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DESCRIPCIO DE LA MATERIA

Aquesta materia parteix del context social i cultural contemporani per a problematitzar i reflexionar sobre les arts i els
dissenys del segle XXI. L'objectiu fonamental de la matéria és el de coneixer, comprendre i posicionar-se davant les
tendencies contemporanies de les arts i els dissenys, des de la seva dimensio institucional, discursiva, metodologica,
genealogica i econdomica.

En les dues assignatures que componen la materia s'abordaran i analitzaran practiques i tendencies a partir de la seva
articulacio, encreuament i transferencia amb altres camps de saber i practica, aixi com en la seva dimensié conceptual i
discursiva (teoric — practica).

TENDENCIES CONTEMPORANIES EN ARTS | DISSENYS 1
TENDENCIES CONTEMPORANIES EN ARTS | DISSENYS 2

TENDENCIES CONTEMPORANIES EN ARTS | DISSENYS 2.

Aquesta assignatura pretén donar una visié general i aprofundida de les principals tendéencies que articulen I’art, la
creacio6 audiovisual, I'artesania i el disseny en totes les seves vessants en I'actualitat. A més de tractar casos particulars
d’artistes i dissenyadors, també es treballaran els corrents de pensament més importants, aixi com el context social
economic i politic, amb la voluntat de configurar un corpus de pensament del moment que ens permeti comprendre el
per qué de la deriva de la creacié contemporania.

L’assignatura incidira en el desenvolupament d’eines metodologiques (Analitzar, Relacionar, Sintetitzar
Referenciar/Contextualitzar, posicionar-se) que permetin comprendre la diversitat i la complexitat de les practiques
creatives en la contemporaneitat.

OBJECTIUS

Des del punt de vista de la configuracié de I’estudiant, els objectius en competencies actitudinals, metodologiques i
instrumentals son: propiciar una actitud activa, curiosa i critica envers el mén i el context que envolta I'estudiant, i
sabent relacionar les diferents manifestacions culturals amb el present i el passat; enfortir la capacitat de treball,
I’autonomia i posicionament propi de I'estudiant en el procés d’aprenentatge. Es a dir, treballar amb un estudiant que
sap glestionar la realitat que li ve donada i que construeix el seu univers propi d’interessos; I'adquisicié d’eines per a la
recerca autonoma, I’analisi i la critica, per al desenvolupament de presentacions escrites i orals amb rigor academic;
potenciar la capacitat de I’alumne per analitzar criticament la recerca sobre artistes, dissenyadors, llibres i documents.
Per acabar, ser conscient que el present és multiple i ve condicionat per les realitats socioeconomiques, politiques i
historiques.

Pel que fa a objectius especifics del contingut de I'assignatura, son els seglients: Coneixement del context del disseny
contemporani identificant les principals tendéncies i creadors a través de la relacié amb els seus precedents.
Coneixement de la configuracié de |'actual sistema i indUstria dels dissenys identificant els seus agents, canals de
produccié i els processos socials, politics i culturals que els generen; Fomentar la capacitat de relacionar diferents
paradigmes de la produccié contemporania des d’una mirada transhistorica; Capacitat de posar en relacié tendéncies
creatives diferents educant la capacitat estética d’analisis i comprensié de les obres; Capacitat de posar en context
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dissenyadors i tendéncies; Coneixement del context cultural i del disseny actual de Barcelona en relacié amb el context
global.

CONTINGUTS

Tendéncies contemporanies en arts i dissenys 2 és la segona part de I'assignatura dedicada a I'estudi de les noves
tendencies, en aquest cas, en I'ambit del disseny contemporani.

Aquesta part de I'assignatura es centra en I'estudi de I’ambit del disseny contemporani aprofundint en les seves
diferents aproximacions practiques, conceptuals, metodologiques i tematiques. Durant aquestes sessions, i mitjangant
textos, exposicions, publicacions i referents, ens endinsarem breument en el moén del disseny d’objecte, del grafic, de
servies, experiéncies, de la interaccio, de I'espai, de la comunicacié visual, del disseny més proper a la materia, de la
recerca a través del disseny i de totes aquelles practiques que trepitgen i creuen limits amb I'ambit de les arts i les arts
aplicades. Aixi mateix, també es realitzara una mirada a la industria i a les institucions curatorials i educatives que
validen i legitimen els moviments i tendéncies actuals.

L’objectiu de I'assignatura és que I’alumne obtingui una visié panoramica de I’ambit per, posteriorment, pugui
aprofundir en aquelles expressions creatives més relacionades amb els en els seus propis interessos i posicionaments.

METODOLOGIA

L’assignatura seguira tres eixos metodologics: un eix teoric-contextual per tal de reflexionar sobre les arts i el disseny
contemporanis. Un eix instrumental que proporcionara eines per a la recerca de referents i casos d’estudi. | un eix
practic que permetra treballar I’analisi critic i la comprensio de les practiques de les arts i el disseny i els seus espais de
trobada, amb la voluntat de prendre-hi posicié. La tipologia d’activitat seran les seglents:

Activitat dirigida:

Presentacio i discussio de continguts teorics, referencies i casos d’estudi i/o visites i/o presentacions d’experts.
Metodologia d’aprenentatge: Valoracié i discussio critica col-lectiva i/o exposicié de continguts practics i debat.
Descripcié: En aquestes sessions, en format de classe magistral, visionat de referents, audiovisuals o treball de textos
s’exposaran els temes proposats.

Activitat supervisada:

Seguiment supervisat pel professor. Discussidé y posada en comu de continguts. Realitzacié d’exercicis a I'aula o taller.
Assessorament sobre els processos de formalitzacié del treball propi de I’'alumne. Seguiment i tutoritzacié dels
processos metodologics i dels resultats parcials del treball propi de I’'alumne. Presentacié publica i discussio critica
col-lectiva.

Activitats autonomes

Activitat individual complementaria al treball de I’aula. Es valorara la capacitat de relacionar, de recerca, d’analisis i de
posicionament. L’alumnat realitzara els treballs encarregats amb els recursos proposats i aquells que ells mateixos
trobin: Recerca i recopilacié d’informacio, reflexid, analisi, etc.

Activitats d’avaluacié
Avaluaci6 individual o en grup del resultat general o parcials de I'assignatura. Entrevistes individuals o reflexions en grup
del resultat general en les diferents fases d’aquesta.

Hores de dedicacio: 150h

Hores activitats dirigides: 439h (26%)
Hores activitats supervisades: 6h (4%)
Hores aprenentatge autonom: 99h (66%)
Hores activitats avaluacio: 6h (4%)
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SISTEMA D’AVALUACIO

El sistema d’avaluacié es realitza a través del seguiment del procés de treball portat a terme a 'aula i de I'activitat
autonoma. L’avaluacié final del procés d’aprenentatge es realitza al final del procés a partir dels treballs relacionats i de
I’exposicié oral i documental de I'argumentaci6 del treball realitzat; aixi mateix la valoracié del procés es realitza
mitjangant el seguiment continu a I’aula tenint en compte que soén treballs relacionats i requereixen tenir continuitat .
Un requisit indispensable per ser avaluat és una assistencia minima del 80%.

La participacié activa a I'aula en el desenvolupament del treball també sera un element que determinara la puntuacié
final.

La nota final no és aritmetica en relacié als treballs presentats, sind que també depén del seguiment del procés de
treball portat a terme a 'aula.

ACTIVITATS D’AVALUACIO | CRITERIS D’AVALUACIO PARCIALS

Activitat d’avaluacié 1 (individual):

Exercici individual en el que I’'alumne haura d’investigar sobre aquells referents del disseny contemporani amb els que
se sent vinculada i/o representada.

Capacitat de posicionament (10%)

Recerca de referents i seleccié de material. (60%)

Comunicacié escrita (com dir-ho) (20%)

Adequacié grafica (10%)

Activitat d’avaluacié 2 (grupal):

Monografic: Una vegada definit el mapa d’interessos i referents propis, es treballara en grups reduits per afinitats
tematiques o preocupacions contemporanies la representacié mitjangant I’analisi i seleccid de referents.
Identificacié del tema d’interés (20%)

Recerca, analisi i criteri del material. (50%)

Organitzacio de la informacié i guio critic (20%)

Posada en escena del material de treball. (20%)

En la nota final també es tindra en compte I'assisténcia a classe (minim 80%) i la participacié.

RECUPERACIO

1. La nota minima mitjana de curs ha d'estar entre 4 i 4,99.

2. L'alumne/a ha d'haver estat previament avaluat en un conjunt d'activitats el pes de les quals equivalgui a un minim de
dues terceres parts de la qualificacié total de I'assignatura.

3. L'assistencia ha d'haver estat igual o superior al 80% de les hores lectives presencials.

RESULTATS D’APRENENTATGE DEL TiTOL

KTO1. Identificar els continguts, llenguatges i perspectives fonamentals per a I'analisi de la practica cultural
contemporania en les seves diverses manifestacions.

KT03. Identificar els elements que s6n comuns i els especifics en els diferents llenguatges creatius.

KT06. Relacionar I'experiencia singular de I'estudiant amb la realitat global contemporania en la presa de posicié
respecte al projecte propi.

STO1. Analitzar criticament les normes i els principis que regeixen en la professid dels creadors/as culturals en art i
disseny tenint en compte criteris d'igualtat de genere, igualtat distributiva i sostenibilitat mig ambiental.
ST03.Analitzar la relacié entre els processos creatius en art i disseny i els processos de transformacié social en entorns
nous i contextos canviants i multidisciplinaris.

ST04. Seleccionar fonts d'informacié adequades sobre art i disseny integrant aquesta informacié amb capacitat de
sintesi, analisi d'alternatives i debat critic.

RESULTATS D’APRENENTATGE DE LA MATERIA
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KM28 Identificar les tendencies contemporanies en arts i dissenys en la produccié de les institucions culturals publiques
i privades (KT03)

KM29 Indicar la dimensié global, genealogica i dialectica de les practiques d'art i disseny en la contemporaneitat (KT02)
KMB30 Enumerar els marcs teorics dominants en les tendencies contemporanies en arts i dissenys (KT05)

KM31 Relacionar el treball creatiu propi amb les tendeéncies artistiques contemporanies en la seva dimensio historica.
(KTO06)

SM25 Aplicar els espais comuns i la transversalitat de les practiques contemporanies de les arts i els dissenys al treball
creatiu propi (ST02)

SM27 Construir una posicid critica propia, mitjangant I'elaboracié d'un assaig reflexiu, enfront de les logiques
institucionals i econdomiques de I’escena contemporania de les arts i eles dissenys (ST06).

CM24 Avaluar les diferents aplicacions i els limits d'Us de dades i documents de |'ambit de les arts i els dissenys.
(CT04)

RESULTATS D’APRENENTATGE DE L‘ASSIGNATURA

KA1 Construir posicionament i criteri propis tant a partir del seu treball com a partir del dialeg amb altres propostes o
agents.

SA1 Reconeixer les qualitats del treball dels altres com a font d'aprenentatge.

CA1 Organitzar les idees i transmetre-les amb eficiencia i creativitat.

CAZ2. Treballar de forma horitzontal i creuada en entorns col-laboratius com a font de desenvolupament personal i
grupal.
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