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CONTENIDOS  DE LA MATERIA 
Esta materia  entiende la historia y la noción genealógica como un dispositivo con sus propios métodos y conceptos. El objetivo general de la materia 
es comprender la articulación entre procesos históricos de la era contemporánea con prácticas y objetos culturales de las artes y diseños de los 
siglos XIX-XX. En las tres asignaturas que componen la materia, se abordarán conocimientos históricos y conceptuales de las artes y los diseños; se 
potenciarán las herramientas conceptuales, historiográficas y discursivas para que el estudiante sepa explorar, encontrar, leer y comprender los 
fenómenos culturales de la época contemporánea; se promoverá su capacidad de trabajo colectivo en los procesos de discusión en el aula; se le 
introducirá en los fundamentos de la investigación y en el uso adecuado de fuentes documentales. 
Asignaturas de la materia: 
HISTORIA: REVOLUCIONES Y MERCADO 
HISTORIA: GUERRAS Y POSTGUERRAS 
HISTORIA: CAPITALISMO Y ÉPOCA GLOBAL 

 
HISTORIA: REVOLUCIONES Y MERCADO. 
 
Esta asignatura forma parte del conjunto de asignaturas teórico -históricas de los dos primeros cursos del Grado que 
tienen por objetivo acompañar al estudiante en un proceso de apertura de conocimientos, así como de primeros 
interrogantes y replanteamientos mediante el estudio de genealogías históricas de las artes y el diseño. 
Desde la necesidad crítica del presente, Historia: revoluciones y mercado plantea una aproximación, estudio y reflexión 
en torno a los ámbitos del objeto, el espacio y la imagen en sus profundas transformaciones del siglo XIX y principios 
del XX, en el marco de la revolución industrial, la emergencia de la sociedad de masas, el abandono del antiguo sistema 
de las artes (artes/artesanía) y la madurez del campo autónomo del arte. La asignatura plantea una lectura relacional 
entre estos tres ámbitos y el contexto político, social, cultural y tecnológico en el que emergen y son desarrollados. 
Para conseguirlo, la asignatura parte de un conocimiento base o mapa del período que el estudiante llevará adquirido o 
lo hará en las primeras sesiones para, acto seguido, poder profundizar a lo largo del curso en problemas concretos y 
localizados, a partir de tres miradas complementarias: Arte, Diseño / Artes aplicadas y Narración Visual. 
 
 
OBJETIVOS 
 
Desde el punto de vista de la configuración del estudiante, los objetivos en competencias actitudinales, metodológicas 
e instrumentales son: propiciar una actitud activa, curiosa y crítica hacia el mundo y el contexto que envuelve al 
estudiante, no sólo el presente sino las relaciones de éste con el pasado y las diferentes manifestaciones culturales; 
fortalecer la capacidad de trabajo y la autonomía del estudiante en el proceso de aprendizaje. Es decir, trabajar con un 
estudiante que sabe cuestionar la realidad que le viene dada y que construye su universo propio de intereses; la 
adquisición de unas primeras herramientas para la investigación autónoma y para el desarrollo de presentaciones 
escritas y orales con rigor académico. Por último, potenciar la reflexión personal y propiciar que el trabajo de los 
alumnos como artistas o diseñadores sea más rico, profundo y fundamentado. 
En cuanto a objetivos específicos del contenido de la asignatura, éstos son: introducirse en	el conocimiento crítico y 
relacional de los fenómenos artísticos, tecnológicos-visuales y del diseño que se produjeron durante el siglo XIX y 
principios del siglo XX; comprender las circunstancias históricas, sociales y económicas que hacen posible la existencia 
de una determinada forma artística; aplicar una metodología de análisis de los diferentes aspectos conceptuales, 
ideológicos y/o filosóficos, así como técnico-estéticos, que diferencian las tendencias; propiciar la capacidad crítica del 
alumno/a frente al conjunto de los fenómenos del período. 
 
 
CONTENIDOS 
 
TRANSFORMACIONES DEL SISTEMA DE LAS ARTES. 



 

 

Los cambios en el estatus del artista y transición del antiguo régimen a un nuevo sistema para las artes, las artes 
aplicadas y el diseño.  
Vanguardias artísticas. Emergencia del arte moderno. Arte moderno como sistema.  
  
EL SISTEMA DE PRODUCCIÓN CAPITALISTA Y LA LUCHA DE CLASES 
Las visiones de William Blake y otras miradas subversivas feministas y anticoloniales. 
La revolución de 1848 y la lucha para un arte democrático: el Realismo y la caricatura. 
La máquina y los nuevos materiales. Crisis de la producción y discursos críticos. Europa vs Estados Unidos. 
La evolución de las artes plásticas: pintura y escultura. Academicismo y realismo. 
  
LA FASCINACIÓN POR LA MODERNIDAD 
La ciudad moderna: la multitud, el anonimato y las prácticas flâneur. 
El lado oscuro del progreso y el "mal du siècle ": simbolismos, dandismos, decadentismos. 
Del Modernismo al Racionalismo en arquitectura y diseño. 
 
LA REPRODUCTIBILIDAD TÉCNICA Y LOS NUEVOS DEBATES SOBRE LA REPRESENTACIÓN 
Las investigaciones ópticas y su impacto en las artes. Teorías del color y la visión. 
Las nuevas tecnologías visuales mecánicas: fotografía, cartel, cómic y cine. 
Los planteamientos del Cubismo y la crisis de la representación. 
 
HERRAMIENTAS E INSTRUMENTALES: 
Introducción al análisis de imágenes y sus metodologías. 
Las metodologías de la interpretación compositiva y del análisis de contenido. 
 
 
 
METODOLOGÍA 
 
La asignatura se organiza en torno a tres grandes seminarios (Arte, Diseño y Comunicación Visual) que desarrollarán 
sus contenidos de manera transversal, mostrando las líneas que aglutinan las diversas problemáticas, avances y 
resoluciones del mundo del arte, el diseño, la artesanía y la arquitectura. Cada seminario se desarrolla en un número de 
sesiones y actividades distintas. Así, se articularán diferentes grupos-clase con actividades dirigidas y magistrales o 
grupitos más pequeños por trabajos más puntuales. Las sesiones plantearán cuestiones históricas, teóricas y 
conceptuales de las artes y los diseños del cambio del siglo XIX y principios del siglo XX combinando explicaciones por 
parte del equipo docente con diferentes ejercicios en el aula donde el rol del alumno toma una importancia primordial: 
análisis de objetos, espacios e imágenes; debates; pequeños ejercicios de investigación, etc. 
 
ACTIVIDADES FORMATIVAS 
 
Horas de dedicación: 150h 
Horas actividades dirigidas: 45h (30%) 
Horas actividades supervisadas:15h (10%) 
Horas aprendizaje autónomo: 82h (55%) 
Horas actividades de evaluación: 8h (5%) 
 
Actividad dirigida: 
Presentación y discusión de contenidos teóricos, referencias y casos de estudio y/o visitas y/o presentaciones de 
expertos. 
Metodología de aprendizaje: Valoración y discusión crítica colectiva y/o exposición de contenidos prácticos y debate. 
Descripción: Cada docente planteará una serie de problemas de carácter histórico, teórico y conceptual relativos al 
objeto de estudio de su seminario. En esta parte, el docente abordará cuestiones con explicaciones y soporte 
audiovisual, a la vez que generará preguntas al grupo-clase con el que cuestionar o intentar resolver algunos de los 
dilemas planteados. 
 
 
Actividad supervisada: 
Seguimiento supervisado por el profesor. Discusión y puesta en común de contenidos. Realización de ejercicios en el 
aula o taller. 



 

 

Metodología de aprendizaje: Asesoramiento sobre los procesos de formalización del trabajo propio del alumno. 
Seguimiento y tutorización de los procesos metodológicos y resultados parciales del trabajo propio del alumno. 
Presentación pública y discusión crítica colectiva. 
Descripción: Cada seminario plantea una serie de trabajos tanto destinados a madurar cuestiones de historia y teoría de 
las artes y el diseño como de carácter instrumental. Los trabajos se llevarán a cabo de forma personal y/o en grupo, y 
se desarrollarán, normalmente, en clase. Se realizará un seguimiento directo de los procesos de trabajo para conocer el 
nivel alcanzado por el alumnado y poder incidir en aquellos que tengan mayores dificultades. 
 
Actividad autónoma: 
Búsqueda de documentación: fuentes primarias, bibliografía, casos de estudio y referentes. Lectura de textos. Trabajo 
práctico autónomo. 
Metodología de aprendizaje: Tratamiento de la información, y/o lectura comprensiva de textos, y/o lectura comprensiva 
de elementos formales y matéricos. 
Descripción: Parte de los trabajos que se pondrán en marcha en el aula tendrán una continuidad en el espacio de 
trabajo autónomo de los alumnos. Éstos tendrán que leer textos, buscar información y trabajar con material (textual y 
visual) de elaboración propia. 
 
Actividad de evaluación 
Presentaciones de los ejercicios de resultados parciales y/o finales. 
Metodología de aprendizaje: Comentario y revisión, individual o en grupo, de ejercicios y resultados parciales o finales. 
Descripción: Los seminarios evaluarán el trabajo realizado a partir de los ejercicios trabajados tanto en el aula como en 
las horas autónomas. Igualmente, se realizará una prueba evaluativa final con la que poner en juego, de forma cruzada y 
madura, los diferentes conocimientos en contenido y herramientas trabajados en cada seminario. 
 
PROGRAMACIÓN 
 
Sesión 1 
INICIO: Todos los grupos juntos. Actividad conjunta de introducción en torno a las artes y el diseño del cambio del siglo 
XIX y principios del s. XX. Presentación de la asignatura. 
 
Sesión 2-11 
Desarrollo de los seminarios de Arte, Diseño y Comunicación Visual . 
 
Sesión 12-14 
Actividades conjuntas en torno a las artes y el diseño del cambio del siglo XIX y principios del s. XX 
 
Sesión 15 
Actividad de evaluación 
 
Sesión 16 
Semana de recuperación 
 
Sesión 17 -18 
SESIÓN DE CIERRE: Cierre de la asignatura mediante entrevistas individuales. 
 
 
SISTEMA DE EVALUACIÓN  
 
La evaluación será continua y tendrá en cuenta todo el proceso de trabajo y aprendizaje del estudiante mediante los  
trabajos diarios en el aula como las tareas a realizar y los proyectos de investigación en horas autónomas.  
 
SISTEMA DE EVALUACIÓN COMÚN A LA MATERIA  
 
Evaluación continuada a través del seguimiento del proceso de aprendizaje. (30%)  
Evaluación continuada de la exposición y/o realización de ejercicios y trabajos. (60%)  
Evaluación puntual a través de seminarios, debates, visitas y/o otras actividades colectivas. (10%)  
 
ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN Y CRITERIOS DE EVALUACIÓNES PARCIALES  



 

 

 
Cada nudo histórico contará con sus propias actividades de evaluación para valorar el proceso de trabajo y aprendizaje  
en el seno de estos. Igualmente, se llevarán a cabo algunos ejercicios de carácter transversal con que articular y poner  
en común los conocimientos adquiridos en cada seminario.  
 
Criterios para ser evaluado:  
1. El alumno/a tiene que haber entregado la totalidad de los trabajos.  
2. La asistencia tiene que haber estado igual o superior al 80% de las horas lectivas presenciales.  
 
 
Sistema de evaluación. Trabajos a realizar:  
 
Primera convocatoria  
1. Trabajo individual (35%) 
2. Trabajo en grupo (30%) 
3. Examen (25%) 
4. Actividad y actitud en el aula (10%)  
 
Segunda convocatoria: 
Trabajo de síntesis 
 
  
RECUPERACIÓN  
 
Criterios para poder optar a las pruebas de recuperación:  
 
1. La nota mínima media de curso tiene que estar entre 4 y 4,99.  
2. El alumno/a tiene que haber estado previamente evaluado en un conjunto de actividades el peso de las cuales equi- 
valga a un mínimo de dos terceras partes de la calificación total de la asignatura.  
3. La asistencia tiene que haber estado igual o superior al 80% de las horas lectivas presenciales 
 
RESULTADOS DE APRENDIZAJE 
RRAA de Titulación 
KT01. Identificar los contenidos, lenguajes y perspectivas fundamentales para el análisis de la práctica cultural 
contemporánea en sus diversas manifestaciones. 
KT02. Describir los indicadores básicos en la evolución de las artes y los diseños contemporáneos en relación con el 
progreso en la consecución de los objetivos sociales y medioambientales, tales como los recogidos en los objetivos de 
desarrollo sostenible (ODS). 
ST04. Seleccionar fuentes de información adecuadas sobre arte y diseño integrando dicha información con capacidad 
de síntesis, análisis de alternativas y debate crítico 
ST06. Comunicar de forma oral, visual y escrita los resultados de un proyecto propio, sus conclusiones y los 
conocimientos y razones últimas que los sustentan de un modo claro y conciso a públicos especializados o no 
 
RRAA de Materia 
 
KM07 Indicar la dimensión histórica y contextual de las artes y los diseños en el análisis de los estilos artísticos del 
pasado (KT01) 
KM09 Reconocer la dimensión histórica de los factores más relevantes de la cultura contemporánea (descolonización, 
género, sostenibilidad, crítica política) en sus producciones concretas (KT02) 
SM08 Demostrar la influencia formal de los estilos artísticos del pasado en obras de arte concretas del presente (ST03) 
CM06 Aplicar correctamente las fuentes históricas en la elaboración de un ensayo sobre una obra de arte del pasado 
(CT01) 
CM08 Aplicar correctamente los fundamentos de la citación bibliográfica en las investigaciones de los proyectos de arte 
y diseño (CT02) 
 
RRAA de Asignatura 
KA1 Reconocer los elementos fundamentales de los estilos históricos en obras de arte y diseño concretas 



 

 

SA1 Demostrar los elementos fundamentales de la influencia formal de los estilos artísticos y de diseño del pasado en 
las obras concretas del presente.  
CA1 Aplicar correctamente las fuentes históricas y las normas bibliográficas en las investigaciones históricas. 
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