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CONTENIDOS DE LA MATERIA

Esta materia estd formada por ocho asignaturas optativas de cardcter practico. En ella se trabajardn procesos y conocimientos como la manipulacién del espacio en
su vertiente funcional y lidica; la innovacién en el disefio y la evolucién en el uso de los objetos; la generacién de mensajes desde la complejidad y
transversalidad de los medios de comunicacién visual contemporaneos; la produccién de imdgenes desde la extraterritorialidad de la narrativa visual; la creacién
desde la contemporaneidad de las técnicas tradicionales y la elaboraciéon de contenidos propios de las practicas artisticas contemporaneas.

Asignaturas de la materia:

PRACTICAS DE LA MATERIA 1.

PRACTICAS ARTISTICAS 1.

PRACTICAS DE COMUNICACION Y NARRACION VISUAL 1.
PRACTICAS DEL DISENO 1.

PRACTICAS DE LA MATERIA 2.

PRACTICAS ARTISTICAS 2.

PRACTICAS DE COMUNICACION Y NARRACION VISUAL 2.
PRACTICAS DEL DISENO 2.

PRACTICAS DEL DISENO

Estas asignaturas tienen como objetivo profundizar en las practicas del disefio (objetos, espacios, experiencias, servicios, etc.) en cualquier de los &mbitos de
aplicacion, con una orientacién tanto productiva como especulativa.

Con el objetivo de poder hacer lecturas prospectivas ante nuevas realidades y necesidades, se pondrd la atencién en las personas y sus experiencias. Dando al
alumnado las herramientas y metodologias necesarias para investigar, analizar y proponer soluciones a problemas existentes y futuros.

A través del trabajo practico-tedrico se formalizaran propuestas orientadas a las usuarias y sus entornos: desde la préactica colaborativa, los materiales, la ecologfa y
los procesos, tanto tradicionales como contemporaneos.

Sectores profesionales: Estudios de disefio industrial y producto, departamentos de innovacién y tendencias, disefio de espacios, comisariado de exposiciones,
consultorias de disefio y servicios, educacion, centros de investigacién y desarrollo, estudios de comunicacién, instituciones culturales, publicaciones
especializadas, proyeccidn, produccidn, mediacién y educacién en el contexto del disefio.

PRACTICAS DEL DISENO 2
Es una asignatura optativa y forma parte de la materia "Contexto y desarrollo en dambitos especificos" del segundo semestre de cuarto curso.

Se plantea como un taller tedrico-practico. Es un espacio de investigacién y experimentacién formal, material y conceptual orientado a entender los lenguajes y
los sistemas de produccién y como se relacionan con las practicas del Disefio.

Es la tltima asignatura de metodologfa proyectual donde se completan y consolidan los conocimientos conceptuales, metodoldgicos, formales y procedimentales
necesarios para el desarrollo de un pensamiento critico y de un lenguaje creativo personal y riguroso, necesarios para el desarrollo de proyectos.

A lo largo de las sesiones se analizardn perspectivas "hibridas" entre el disefio, el arte y la artesania, planteando bloque de breves ejercicios y bloque de
investigacion de largo plazo para que el alumnado sea capaz de cuestionarse, investigando, experimentando y aprendiendo de la experiencia para encontrar,
conocer y profundizar en un lenguaje propio y diferenciado.

OBJETIVOS

-Establecer la transdisciplina como préctica habitual con el fin de generar nuevas experiencias e intersecciones entre los distintos &mbitos.

- Utilizar el contexto local y global como un territorio de referencias permanentes y como punto de partida de los procesos de andlisis y creacion.
- Poner en crisis los principios culturales, morales y éticos establecidos con el fin de potenciar el posicionamiento ético del creativo.

- Abordar dilemas tedricos que permiten establecer hipétesis, definir un marco tedrico de inicio y formalizar una propuesta.

- experimentar nuevas metodologias de investigacién y creacién.
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- Aplicar las técnicas, los procedimientos y los instrumentos propios del disefio, las artes visuales y la comunicacién en funcién de las necesidades de cada
proyecto.

- Desarrollar los aspectos comunicativos y estéticos: lenguajes visuales, objetual y espacial.

- Experimentar, como método de investigacion y conocimiento de nuevos lenguajes.

- Aplicar técnicas y recursos necesarios para la representacién de objetos y espacios a escala, maquetas, y prototipos que requiera el desarrollo de cada proyecto.

CONTENIDOS

Dado el caracter tedrico-préctico de la asignatura, se plantean ejercicios tanto para contextualizar como para introducir al alumnado el dmbito del disefio y
creacion de espacios. Hay una introduccién tedrica previa a cada ejercicio y un comentario y conclusién a la entrega de los mismos.

En los bloques tedricos se expondran conceptos y referentes relacionados con la creacién o transformacién de espacios tanto ligados a nuevas perspectivas en el
mundo del diseflo, el arte y la artesania. Los trabajos practicos permitiran al alumnado una reflexién propia sobre los pardmetros que inciden a la hora de
concebir un espacio. Estos ejercicios los realizara el alumnado en el aula y fuera de ella de forma auténoma aplicando las diferentes metodologias expuestas en la
clase.

A manera de introduccion, se plantearan los ejercicios mediante el apoyo de referencias y la presentacién que indique al alumnado el tema y trabajo a

realizar. Estos ejercicios introductorios tienen como objetivo que el alumnado centre su interés en un tema, concepto o idea a partir del cual desarrollaran el
proyecto personal.

En todas las sesiones se realizardn revisiones y andlisis de la evolucidn del trabajo en curso para concluir con la presentacién, revision y la puesta en comun de
todo el grupo, fomentando asi la autocritica y el andlisis de proyectos.

El alumnado presentara las conclusiones de cada ejercio al finalizar éste, mediante los recursos audiovisuales/graficos/matéricos/performativos que considere
necesarios.

Se planteardn lecturas, visitas a exposiciones, conferencias, presentaciones que tengan relacién con la asignatura y se evaluara la puesta en comun de lo aprendido
en ellas.

METODOLOGIA

Al ser una asignatura de taller con una eminente carga practica, el peso metodoldgico recae en el desarrollo de una serie de bloques practicos a través de los cuales
se irdn introduciendo toda una serie de temas de debate y herramientas metodolégicas de investigacion y creativas que acompaiiaran al alumnado en el desarrollo
de un proyecto personal.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Horas de dedicacién: 150h

Horas actividades dirigidas: 60h (40%)

Horas actividades supervisadas (incluye las horas de evaluacién): 12h (8%)
Horas aprendizaje auténomo: 78h (52%)

Actividad dirigida:

Presentacién y discusién de contenidos teéricos, referencias y casos de estudio y / o visitas y / o presentaciones de expertos.

Metodologia de aprendizaje: Valoracién y discusion critica colectiva y / o exposicién de contenidos préacticos y debate.

Descripcién: Al inicio de cada proyecto el profesor hard una exhaustiva descripcién oral sobre el tema a desarrollar que se acompaiiara del enunciado
correspondiente a cada proyecto.

Asi mismo deberdn sesiones de introduccién a las temdticas propuestas, sean referenciales, tedricas, técnicas o practicas para facilitar la plena integracién de
conocimientos necesarios para el desarrollo de los proyectos.

Seguimiento supervisado por el profesor. Discusién y puesta en comtn de contenidos. Realizacién de ejercicios en el aula o taller.

Presentacién publica y discusién Las horas de trabajo en el aula se realizardn seguimientos del desarrollo del trabajo y se guiara al alumno mediante tutorias para
apoyarlo en el cumplimiento de los requisitos exigidos para el desarrollo de los proyectos.

Se planteardn dindmicas de trabajo en grupo para proponer cuestiones, planteamientos del proyecto, generacion de ideas, andlisis de referentes.

Actividad supervisada:

Asesoramiento sobre los procesos de formalizacién de cada proyecto, mediante el didlogo constante en el proceso de aprendizaje con los equipos docentes. Este
didlogo permite una atencién y seguimiento personalizado de los proyectos del alumnado y es una garantia de calidad formativa para resolver dudas en caso de
dificultades con respecto a los contenidos de las materias y realizar un seguimiento muy cercano del proceso de aprendizaje.

Actividad aut6noma:

Busqueda de documentacién: fuentes primarias, bibliografia, casos de estudio y referentes. Lectura de textos. Trabajo practico auténomo. Tratamiento de la
informacién, y / o lectura comprensiva de textos, y / o lectura comprensiva de elementos formales y matéricos.

Descripcion: La alumna debera desarrollar el trabajo teérico y préactico propuesto en los talleres de forma auténoma, con el fin de completar los temas y proyectos
propuestos en clase. Posteriormente se evaluard mediante el seguimiento en las actividades tanto dirigidas como supervisadas.

SISTEMA DE EVALUACION
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Esta es una asignatura de evaluacién continua, por lo tanto, no cuenta con la posibilidad de una entrega unica a final de curso. Todos los trabajos que no sean
entregados en la fecha indicada por el equipo docente, seran penalizados o directamente no podran ser evaluados.

REEVALUACION: En caso de evaluacién insuficiente, el alumnado optara a la reevaluacién de uno o varios de sus trabajos siempre que cumpla con los siguientes
requisitos:

- Haber cumplido con un 80% de asistencia a clase

- Haber realizado el seguimiento obligatorio por parte del equipo docente.

- Haber cumplido con el plazo de entrega establecido de los trabajos.

La nota de reevaluacién no serd nunca mayor de 5 (suficiente o aprobado)

La asignatura es presencial y se tomara nota de la asistencia (80%). En caso de que el alumnado tenga algtn tipo de complicacién personal, laboral o académica
que le impida seguir el transcurso de la asignatura, tendrd que comunicarlo al equipo docente, a tutor/a, o, en ultima instancia, a coordinacién pedagogica del
Grado, para poder encontrar una solucién a tiempo.

En ningun caso se aceptaran justificaciones o peticiones de flexibilidad a final de curso.
ACTIVIDADES Y CRITERIOS DE EVALUACION

Actividad de evaluacién

Presentaciones de los ejercicios de los resultados parciales y / o finales.

Metodologia de aprendizaje: Comentario y revision, individual o en grupo, de ejercicios y resultados parciales o finales.

Descripcion: Entrevistas individuales o reflexiones en grupo del resultado general de la asignatura en la dltima fase de esta. Pruebas de proceso y presentacién del
trabajo practico realizado en el aula y del trabajo auténomo.

Los criterios de evaluacién en cada uno de los proyectos realizados a lo largo de la asignatura tienen como objetivo evaluar el compromiso, la calidad y la
autonomia de cada alumno y los indicadores utilizados serdn los siguientes:

1.- Coherencia con los objetivos planteados al inicio, tanto generales como

especificos y el cumplimiento de ellos en la propuesta final.

2.- Rigor en la planificacién de tiempo y coherencia en el seguimiento de la planificacién. Autonomia.

3.- Coherencia interna del proyecto en las relaciones concepto - proceso.

4.- Claridad, calidad y coherencia en la comunicacién y presentacion del proyecto.

Evaluacién continua a través del seguimiento del proceso de aprendizaje. (45%)

Evaluacién de la exposicién y realizacién de ejercicios y trabajos. (40%)

Evaluacién puntual a través de seminarios, debates, visitas y otras actividades colectivas. (10%)
Actitud, participacién y compromiso con el grupo y la clase (5% nota final)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL TITULO

Conocimientos:

KTO1 Identificar los contenidos, lenguajes y perspectivas fundamentales para el andlisis de la practica cultural contemporanea en sus diversas manifestaciones.
KTO03 Identificar los elementos que son comunes y los especificos en los diferentes lenguajes creativos.

KTO06 Relacionar la experiencia singular del estudiante con la realidad global contemporanea en la toma de posicién respecto al proyecto propio.

Habilidades:

ST02 Aplicar las metodologias creativas propias de la titulacién (que se basan en los elementos que las diferentes disciplinas histdricas tienen en comun) a los
proyectos en arte y disefio.

ST07 Trabajar en proyectos de arte y disefio de manera cooperativa e integrada en equipos de composicién heterogénea.

Competencias:

CTO2 Resolver encargos concretos externos en el ambito creativo con conocimientos, técnicas y metodologias transdisciplinares.

CTO03 Aplicar, en los proyectos creativos conceptos de sostenibilidad, de equidad de género, de inclusién y de bisqueda del bien comtin en consonancia con la
consecucion de los objetivos de desarrollo sostenible (ODS).

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA

Conocimientos:

KM35 Identificar la metodologia adecuada para la tipologia de proyecto en cada ambito aplicando los diferentes métodos de trabajo y desarrollo del proyecto
(KT01)

KM36 Reconocer el ambito creativo especifico y su relacion con el &mbito profesional a lo largo de los proyectos creativos realizados en las

diferentes asignaturas optativas. (KT03)
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KMB37 Seleccionar las herramientas y recursos para la comunicacién de los &mbitos especificos en la materializacion del proyecto propio (KT06)

Habilidades:

SM31 Planificar el desarrollo de proyectos tanto en el marco de trabajo profesional auténomo como en el 4mbito de la empresa o instituciones publicas (ST02)
SM32 Producir proyectos complejos dialogando con profesionales de otros &mbitos gestionando conocimientos propios de otras disciplinas de

manera resolutiva (ST07)

Competencias:

CM28 Aplicar de manera auténoma los diferentes métodos de investigacion para el desarrollo de proyectos de disefio o artisticos de manera especifica o
transversal (CT02)

CM29 Relacionar correctamente las ideas y transmitirlas con eficacia y creatividad

utilizando el medio adecuado a cada situacién comunicativa (CT03)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASSIGNATURA

Conocimientos:
KAO1- Aplicar en el proceso de creacién, nuevos lenguajes y procedimientos a través la experimentacién. (KM35)
KAOQ2- Reconocer la transdisciplina como algo basico y positivo en el futuro de la profesién. (KM36)

Habilidades:

SAQ1- Aplicar las técnicas y las tecnologias adecuadas al &mbito en el que se desarrolla un proyecto. (SM32)

SAQ2- Planificar las fases de un proyecto, tomando decisiones en funcién de agentes externos, los condicionantes y las propias limitaciones del contexto. (SM32)
SA03- Aplicar los procesos adecuados de materializacién o propuesta de produccién de manera auténomay / o a través de terceros para su produccién. (SM31)

SA04- Utilizar recursos técnicos y conceptuales a partir de una apropiacién y transformacion personalizada de las herramientas materiales y de los conceptos.
(KM37)

Competencias:

CAO1-Hacer propuestas especificas en el campo de las artes y de los disefios, asi como saber formalizarlas, aplicando estrategias, métodos, instrumentos y
lenguajes adecuados a cada situacién y contexto. (CM28)

CAO02- Comunicar ideas, procesos y resultados de las fases del trabajo, empleando las técnicas de formalizacion y recursos expresivos, en funcion de la propuesta y
del interlocutor. (CM29)

PROGRAMACION

La asignatura se despliega durante aproximadamente 15 sesiones de cases y 3 de entregas y evaluacién.
Los bloques que se tratan se distribuirdn de la siguiente manera:

SESSION 1
Presentacién asignatura
Ejercicio introductorio; accién 1 identidad

SESION 2
Ejercicio introductorio; accién 2 lugar y significado

SESION 3
Presentacién del proyecto
Expocicién y comentarios de las acciones 1y 2

SESION 4
Fase 1 analitica/especulativa
Ejercicios de sintesis

SESION 5
Fase 2 ;jpara qué?
Objetivos del proyecto

SESION 6
Ejercicios de expansién

SESION 7
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Fase 3 Deriva

SESION 8
Presentacién de propuestas con primeras ideas de formalizacién

SESION 9, 10, 11y 12
Desarrollo del proyecto

SESION 13
Preentrega revisién individual

SESION 14

Fiesta

SESION 15

Concrecioén del proyecto
SESION 16

Entrega final del proyecto
SESION 17

Cierre del curso y evaluacién
SESION 18

Reevaluaciéon
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