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CONTENIDOS DE LA MATERIA:

Esta materia es de metodologia tedrico-practica. Su objetivo general es el de articular recursos y metodologias procedentes de los campos de saber
de las ciencias sociales y de los ambitos cientifico-técnicos con la practica investigadora en artes y disefios. En las cuatro asignaturas que componen
la materia, se aborda una dimension de analisis tedrico, reflexivo y posicionado de los recursos implicados en el proceso propio de trabajo; una
dimensién prospectiva y propositiva en relacién con el propio proyecto,

orientada hacia y desde la autonomia del estudiante; una dimension instrumental de la practica investigadora con el dominio de recursos y métodos
de trabajo adecuados a la singularidad del proyecto propio.

Asignaturas de la materia:
Ficcion

Archivo

Entorno y materia

FICCION

La ficcion es todo aquel relato que nos ayuda a aproximarnos a la lectura de la realidad y a sus posibles, ya sea a partir de abstracciones que
representan al mundo, como a la lectura que hacemos de éste, y abarca narrativas imaginarias expresadas en cualquier medio (novela, cuento, teatro,
videojuego, comic, animacion, instalacion, performance, etcétera). Toda produccion que promueve un significado se ve implicada en la ficcion, en
nuestra forma de realizar una traduccion de la vida. Asimismo, ésta configura nuestros imaginarios, nuestras realidades sociales y politicas y nuestras
relaciones humanas. Lo que se propone en esta asignatura es aproximar la ficcion como método de investigacion, a fin de investigar en las diferentes
posibilidades narrativas que reflexionen sobre los efectos de la vida humana y no humana, como en la forma de transferir, simular, especular o hacer
un retorno de ésta hacia los demas sobre la realidad que nos rodea. A través de diferentes metodologias, se propone recorrer narraciones de tipo
ficcional y factual, aquellas aparentemente estan confrontadas u opuestas (ficciones o hechos reales/documentales), pero con las que de una forma
entrelazada construimos de forma critica nuestros mundos imaginarios, identidades, marcos culturales y realidades sociopoliticas.

OBJETIVOS

Genéricos:

Formular proyectos o situaciones a través de las cuales creamos espacios de relacidn intermedios, de contacto, de fricciéon o de contagio con y entre
los diferentes agentes, comunidades, publicos y redes de las artes y los disefios.

Poner en juego cuestiones vinculadas con la cultura, el pensamiento y la creacién contemporanea, entendiéndolas como herramientas que nos
permiten construir un posicionamiento critico y una manera de hacer propositiva hacia la realidad actual.

Especificos:

Conocer y emplear metodologias de investigacion y estrategias de creacién/comunicacién vinculadas a la ficcidn, la ciencia ficcion, la teoria ficcion en
el marco de la investigacién en artes y disefios.

Identificar publicos y comunidades vinculadas y vinculantes al trabajo del alumno.

CONTENIDOS

La asignatura de Ficcién se configura a través de cuatro bloques que se despliegan desde una aproximacion tedrico-practica en torno a las diversas
practicas de las artes y los disefios

Bloque 1. Autoficciones y mitologias

La autoficcién es un género literario que se diferencia de la autobiografia porque, en el caso de esta segunda, los hechos han ocurrido realmente de
forma testimonial, mientras que en la autoficcién lo que se narra puede partir de una realidad parcial y modificada. En este sentido, la autoficcién se
define entre la autobiografia y el relato inventado, es un vaivén que alterna datos, personajes, tiempo o espacios reales y ficticios. De esta forma, la
persona que escribe no tiene que decir necesariamente la verdad, aunque la voz que narra hable de si misma. Una autoficcién es siempre una historia
que cumple dos requisitos: el/la autor/a empirico/a narra el relato, y los hechos ficcionados, pueden ser a partir de sucesos reales o no. Este género
ha servido a diversidad de autoras y autores para aterrizar o hacer preguntas a temas tan diversos como las subjetividades individuales y colectivas,
las mitologias familiares, las anécdotas pequefias que se estiran hasta ser historias mas largas para ampliar escala de observacién o las ficciones que
exploran el contexto de la vida real al servicio de la investigacion narrativa y especulativa en un marco humano global, entre otras muchas.

Bloque 2. La SF. Ciencia ficcion y ficcion especulativa.

La sigla SF es utilizada normalmente para denominar a la Science Fiction, género derivado de la literatura de ficcién, la literatura fantastica y la
narrativa de terror, como gran parte de la ficcion utdpica, distdpica, apocaliptica y la ucronia. Muchas autoras han visto en la ciencia ficcién un terreno
fértil para imaginar muchos presentes posibles, formular preguntas al futuro y especular sobre lo que puede convertirse en nuestro mundo. La ciencia
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ficcion se caracteriza por narrar situaciones hipotéticas y con frecuencia explora las posibles consecuencias de las innovaciones cientificas, sociales y
tecnoldgicas. Para Donna Haraway, SF es la abreviatura de science fiction, pero también de speculative fabulation, string figuras, speculative
feminism y scientific fact. Atravesando algunos campos de la narrativa en las artes y el disefio, se presentan algunas metodologias de investigaciéon
de la SF que entrelazan las practicas narrativas de escritura académica con las formas mas cotidianas de relato, para analizar y fabular sobre la
creacién de escenarios futuros e “imaginarios politicos” alternativos, en la medida en que pueden ofrecer modelos concretos para otras formas de
vida en el presente.

Bloque 3. Narratologia. Narrativa visual

La narracion es la principal herramienta de creacion de ficciones. En este blog se analizaran los elementos constitutis de la narracion: el narrador/a,
los personajes, la estructura y el tiempo y el espacio. Toda narracion es un discurso que se despliega en el tiempo y el espacio. La narracion es el
proceso mediante el cual el espectador construye la historia en curso a partir de la organizacién del relato. El relato se desarrolla en uno del mundo
ficticio (el mundo diegético) en el que las situaciones y eventos narrados tienen lugar, y en donde los personajes se muestran y descubren a partir de
su comportamiento y acciones. El juego con el tiempo, el espacio y el punto de vista es el que configura la forma en la que se constituye el relato. La
naturaleza temporal de estas construcciones nos permite analizarlas y clasificarlas en forma de estructuras lineales y no lineales.

Despliegue de la asignatura por sesiones:

Sesion 1 -4
T1: Autoficciones y mitologias

Sesion 5 -7
T2: SF. Ciencia ficcion y ficcion especulativa.

Sesion 8 - 14
T3: Narratologia. Narracion Visual

Sesion 15
Cierre de asignatura

METODOLOGIA

Los tres bloques que configuran la asignatura hibridan capsulas magistrales donde se presentan varios marcos conceptuales y herramientas
metodoldgicas entorno a las estrategias de ficcion contemporanea, conjuntamente con un espacio dedicado al aula taller donde se activaran
procedimientos performativos de comprension de las mismas herramientas y donde el alumno aplicara los conocimientos al desarrollo de su proyecto
personal.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Horas de dedicacién: 150h

Horas actividades dirigidas: 60 h (40%)
Horas actividades supervisadas: 12h (8%)
Horas aprendizaje auténomo: 78h (52%)

Actividad dirigida:
Presentacion y discusién de contenidos tedricos, referencias y casos de estudio. Visitas y/o presentaciones de expertos.
Metodologia de aprendizaje: Valoracién y discusion critica colectiva. Exposiciéon de contenidos practicos y debate.

Actividad supervisada:

Realizacion de ejercicios en el aula o taller. Realizacién y presentacién de elementos de comunicacién del proceso de

trabajo. Discusion y puesta en comun de contenidos.

Metodologia de aprendizaje: Asesoramiento sobre los procesos de formalizacién del trabajo propio del alumno. Seguimiento y tutorizacién de los
procesos metodoldgicos y de los resultados parciales del trabajo propio del alumno. Presentacién publica y discusién critica colectiva.

Actividad autéonoma:

Busca de documentacion: fuentes primarias, bibliografia, casos de estudio y referentes. Lectura de textos. Trabajo
practico auténomo.

Metodologia de aprendizaje: Tratamiento de la informacién. Lectura comprensiva de textos. Lectura comprensiva de
elementos formales y matéricos.

Actividad de evaluacion:
Presentaciones de los ejercicios y de los resultados parciales o finales.
Metodologia de aprendizaje: Comentario y revisién, individual o en grupo, de ejercicios y resultados parciales o finales.

SISTEMA DE EVALUACION
El sistema de evaluacion se realiza a través del seguimiento del proceso de trabajo llevado a cabo en el aula y de la actividad auténoma. La

evaluacion final del proceso de aprendizaje se realiza al final del proceso a partir de los trabajos relacionados y de la exposicién oral y documental de
la argumentacion del trabajo realizado; asimismo la valoracién del proceso se realiza mediante el seguimiento continuo en el aula teniendo en cuenta
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que son trabajos relacionados y requieren tener continuidad. La participacion activa en el aula en el desarrollo del trabajo también sera un elemento
que determinara la puntuacion final. En caso de ser evaluado por segunda convocatoria, se realizara una prueba de sintesis.

SISTEMA DE EVALUACION COMUN EN LA MATERIA

Evaluacion continua a través del seguimiento del proceso de aprendizaje. (40%)
Evaluacion continua de la exposicion y/o realizacion de procesos de investigacion. (50%)
Evaluacion puntual a través de seminarios, debates, visitas y/u otras actividades colectivas.(10%)

REEVALUACION

1. La nota minima mediana de curso tiene que estar entre 4 y 4,99.

2. El alumno/a tiene que haber sido previamente evaluado en un conjunto de actividades el peso de las cuales equivalga a un minimo de dos terceras
partes de la calificacién total de la asignatura.

3. La asistencia tiene que haber sido igual o superior al 80% de las horas lectivas presenciales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
RRAA DEL TiTULO

Conocimientos

KTO04. Describir los elementos fundamentales de un proyecto de disefio, artistico o de artes aplicadas en relacién con la inclusion social.

KTO5. Identificar los estereotipos y los roles de género y su posible incidencia en la produccion cultural.

KTO06. Relacionar la experiencia singular del estudiante con la realidad global contemporanea en la toma de posicion respecto al proyecto propio.

Habilidades

ST02. Aplicar las metodologias creativas propias de la titulacion (que se basan en los elementos que las diferentes disciplinas histdricas tienen en
comun) a los proyectos en arte y disefo.

STO05. Crear un proyecto artistico o de disefio que aplique enfoques y metodologias transdisciplinarios basados en una investigacion previa.

ST06. Comunicar de forma oral, visual y escrita los resultados de un proyecto propio, sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que los
sustentan de un modo claro y conciso a publicos especializados o no.

Competencias

CTO1. Identificar oportunidades en el entorno publico / privado para desarrollar un proyecto artistico o de disefio utilizando los conocimientos y
metodologias propios de la titulacion.

CTO02. Resolver encargos concretos externos en el ambito creativo con conocimientos, técnicas y metodologias transdisciplinares.

CTO3. Aplicar, en los proyectos creativos conceptos de sostenibilidad, de equidad de género, de inclusion y de busqueda del bien comun en
consonancia con la consecucién de los objetivos de desarrollo sostenible (ODS).

RRAA DE LA MATERIA

Conocimientos

KM38 Identificar las diferentes formas de investigacion (ficcidn, archivo, sujeto y comunidad, entorno y contexto) en la propuesta de proyectos
propios (KT02)

KM39 Sefalar las metodologias de las diferentes areas de conocimiento en el andlisis de casos concretos de la realidad (KT03)

KM40 Definir el contexto especifico en el que se inserta el proyecto personal de investigacion (KT06)

Habilidades

SM33 Construir el proyecto propio de manera situada y (pre)posicional (con, desde, contra, por...) (ST05)

SMB34 Aplicar las herramientas e instrumentos de investigaciéon adecuados en funcién de la metodologia empleada en el desarrollo de propuestas
creativas concretas (ST06)

SM35 Elaborar de manera auténoma propuestas creativas personales identificando temas de interés propio. (ST07)

Competencias
CMB30 Relacionar de manera critica y posicionada los vinculos tedricos e instrumentos de la investigacion con el trabajo propio (CT02)
CM831 Adaptar los roles personales en un entorno colectivo de trabajo derivado de un proyecto segun y las disciplinas implicadas (CT05)

RRAA DE LA ASIGNATURA

Conocimientos (KA)

KA1. Identificar las diferencias conceptuales y formales entre la autobiografia, la autoficcion y la narrativa de ficciéon en el marco de las practicas
artisticas contemporaneas.

KA2. Reconocer los elementos constitutivos de la narrativa (narrador, personajes, estructura, tiempo y espacio) y sus configuraciones en estructuras
lineales y no lineales.

KAS. Describir los marcos tedricos de la ciencia ficciéon (CF) y la ficcion especulativa como metodologias de investigacion para la creacion de
imaginarios politicos alternativos.

Habilidades (SA)
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SA1. Aplicar recursos de la narrativa y la ficcion especulativa para formular escenarios futuros o realidades modificadas en el proyecto personal.
SA2. Integrar y experimentar con los elementos constitutivos de la ficcion —tanto en su dimensién narrativa como material (paratexto, indices o
encuadernacion)— para articular el significado y la forma del propio proyecto.

SAS. Desarrollar procedimientos performativos y retéricos que permitan la narracion situada y original de los resultados de una investigacion creativa.

Competencias (CA)

CA1. Construir una postura critica frente a la realidad actual mediante la creacion de situaciones ficticias que funcionen como herramientas
propositivas.

CA2. Crear espacios de relacion, contacto o friccion con comunidades y publicos especificos a través de la practica de la ficcion y la narracién visual.
CAS3. Actuar de forma auténoma en la hibridacion de lenguajes para adquirir un discurso personal que integre de manera inseparable la reflexion
tedrica y la practica experimental.
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