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DESCRIPCIO DE LA MATERIA:

Aquesta materia és de caracter optatiu i de metodologia teoricopractica. L'objectiu general de la materia és el d'articular recursos i metodologies procedents dels camps
de saber de les ciencies socials i dels ambits cientificotécnics amb la practica investigadora en arts i disseny. En les quatre assignatures que componen la materia,
s'aborda una dimensi6 d'analisi teorica, reflexiu i posicionat dels recursos implicats en el propi procés de treball; una dimensié prospectiva i propositiva en relacié amb
el propi projecte, orientada cap a i des de I'autonomia de I'alumne/a; una dimensio instrumental de la practica investigadora amb el domini de recursos i metodes de
treball adequats a la singularitat del projecte propi. Com a eixos transversals, s'incideix, d'una banda, en la consolidacio6 de la competencia comunicativa a través de I'is
de llenguatges propis de la recerca en arts i disseny (visual, oral, escrit, sonor, etc.). D'altra banda, en I'autonomia i capacitat (auto)critica de I'alumne/a. Cada una de les
assignatures de la matéria es despleguen des de la seva dimensi6 teorica i practica (antropoldgica, sociologica...), descriptiva-textual-formal (codis, canals, estructures),
dimensi6 contextual (tecnologia, infraestructura, espais, escenaris), politica, cultural (perspectives transfeministes, decolonials...), material i comunicativa/estética
(llenguatges).

FICCIO

La ficcio ens permet entendre quins son els relats que mouen el mén, com es configuren els nostres imaginaris i les nostres realitats
politiques. Tant des de I’ambit de la narrativa en un sentit més classic (literatura, cinema, comic, videojoc, storytelling, etc.) com des
de les seves derives transmedials i transdisciplinars (cosplay, fanfiction, creepypasta, etc.), la ficcid —i els seus dispositius— ens
expliquen qué és allo que ens mou per a poder pensar i assajar noves maneres d’estar juntes, teixint les relacions que establim amb
nosaltres mateixes i amb el moén. Alhora, la ficcié com a métode de recerca ens permet crear estructures especulatives, mitjancant la
creacié de mons, emmarcar una realitat determinada, dur a terme un analisi critic i proposar alternatives a les mateixes. Des d’aquesta
visio oberta d’allo capag de narrar, 1’assignatura es planteja com una aproximacio teoricopractica a la ficcid en diverses formes de les
arts i el disseny. Es dedicara, doncs, aquest espai d’aprenentatge a 1’analisi d’obres especulatives i de ciéncia-ficcid mitjangant
diversos llenguatges i formats (expositiu, audiovisual, objectual, performatic, animacid, digital, etc.) perd també a la creacio i
activacio de projectes personals a traves del disseny especulatiu, la narracio col-laborativa, la teoria-ficcié o 1’autoficcio.

OBJECTIUS

Geneérics:

—Formular projectes o situacions a través de les quals creem espais de relacié intermedis, de contacte, de friccié o de contagi amb i
entre els diferents agents, comunitats, pablics i xarxes de les arts i els dissenys.

—Posar en joc qliestions vinculades amb la cultura, el pensament i la creacié contemporania, entenent-les com a eines que ens
permeten construir un posicionament critic i una manera de fer propositiva envers la realitat actual.

Especifics:

—Coneixer i emprar metodologies de recerca i estratégies de creacié/comunicacié vinculades a la ficcid, la ciéncia ficcio, la teoria
ficcid i el disseny especulatiu en el marc de la recerca en arts i dissenys.

—Identificar publics i comunitats vinculades i vinculants al treball de I’alumne.

COMPETENCIES

E02. Analitzar i relacionar teories, conceptes i sabers de les diverses arees de coneixement (socials, cientifiques, de les arts i dels
dissenys).

EO03. Llegir, escriure i parlar de manera posicionada i critica en i des dels entorns de treball de les arts i els dissenys, i emprar aquests
recursos com un factor de construccio personal.

EO04. Analitzar el context sociocultural contemporani, en permanent transformacid, i implicar-se en ell des del treball propi en el camp
de les arts i/o els dissenys.

E05. Distingir, jerarquitzar i relacionar criticament continguts formals, dades, documents, conceptes i arguments implicats en el
treball propi, emprant recursos apropiats (constel-lacions conceptuals, grafics relacionals, bancs de referencies...).

E06. Assenyalar i descriure vincles entre teoria i experiéncia en el treball propi a partir de I'acotacio de problemes i evidéncies en el
context sociocultural i de la proposta d'hipotesi.

E11. Treballar de manera coherent amb diferents metodologies per a afrontar situacions diverses en el desenvolupament del projecte

propi.
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E14. Identificar i aplicar els elements basics d'un procés d'exploracid i analisi en un camp concret de les arts i el disseny.
E16. Fer propostes especifiques en el camp de les arts i dels dissenys, aixi com saber formalitzar-les, aplicant estrategies, meétodes,
instruments i llenguatges adequats a cada situacid i context.

COMPETENCIES TRANSVERSALS

TO1. Escoltar activament valorant les aportacions alienes per a la construccid dels propis posicionaments.

T02. Tractar la informacié de manera responsable, compromesa i honesta.

T03. Gestionar eficientment el temps i els recursos.

T04. Exercir el posicionament personal i les capacitats critiques i autocritiques en processos de transformacio del context.
T05. Comunicar i expressar-se eficagment, tenint en compte el destinatari i el mitja.

T06. Treballar de manera col-laborativa, multidisciplinaria i transdisciplinar.

RESULTATS D’APRENENTATGE

E02.37. Consolidar la identificacié de les metodologies de les diverses arees de coneixement a través de les arts i els dissenys.
E03.25. Comunicar de manera situada i (*pre)posicional: amb, de, des de, contra, per, per a...

E03.26. Reforcar la identificacio i utilitzacié de tecniques d'argumentacio.

E03.27. Consolidar la capacitat de comunicar de manera clara i precisa emprant llenguatges propis de la recerca en arts i disseny
(visual, oral, escrit, sonor...).

E03.28. Identificar i utilitzar amb claredat el mitja adequat a cada situacié comunicativa.

E04.28. Saber identificar i delimitar el context especific en el qual s'insereix el projecte personal.

E05.13. Gestionar de manera critica i posicionada els vincles teorics i instruments de la recerca amb el treball propi.

E05.14. Aplicar i consolidar les eines i instruments de recerca adequades en funcié de la metodologia emprada per al
desenvolupament de propostes concretes.

E06.15. Elaborar de manera autbnoma propostes personals i identificar temes d'interés propis.

E06.16. Adequar el treball propi als contextos especifics d'implementacid.

E11.9. Identificar i utilitzar les diferents metodologies de recerca (ficcio, arxiu, subjecte i comunitat, entorn i context) a fi d'analitzar i
proposar noves perspectives per a abordar questions o problemes identificables.

E11.10. Generar linies de millora del projecte a partir de provocar un dialeg amb els diferents agents que han d'intervenir en el procés.
E14.14. Tenir autonomia en el procés de recerca i construcci6 d'un arxiu propi de referents i casos d'estudi.

E16.13. Articular posant en relacio els ambits d'interés i de recerca contextuals amb les diferents metodologies de creacid i produccio
propies de cada alumne.

RESULTATS D’APRENENTATGE TRANSVERSALS

TO01.1. Construir posicionament i criteri propis tant a partir del seu treball com a partir del dialeg amb altres propostes o agents.
T01.2. Reconeixer les qualitats del treball dels altres com a font d'aprenentatge.

T02.1. Reconeixer I'Us, limits i diferents aplicacions de dades i documents.

T03.1. Organitzar i gestionar de manera autonoma els temps en els processos d'aprenentatge i en el seu itinerari formatiu en el grau.
T03.2. Gestionar de manera eficient els recursos que estan implicats en els processos d'aprenentatge, tant els que li han estat facilitats com els que de manera autonoma
adquireix.

TO04.1. Revisar el seu procés de treball a partir de criteris tant pedagogics com d'originalitat.

T05.1. Organitzar les idees i transmetre-les amb eficiéncia i creativitat.

T05.2. Triar el mitja adequat a cada situacié comunicativa.

T06.1. Distribuir els rols en un entorn col-lectiu de treball derivat d'un projecte segons habilitats i disciplines implicades.

T06.2. Treballar de forma horitzontal i croada en entorns col-laboratius com a font de desenvolupament personal i grupal.

CONTINGUTS

L’assignatura de ficci6 es configura a través de tres blocs que es despleguen des d’una aproximacio teoricopractica entorn a les
diverses practiques de les arts i els dissenys

Bloc 1. Autoficcions. Els relats que mouen el mon

Storytelling és I’art d’explicar histories. Existeix des de temps ancestrals, és i ha estat la forma d'expressio i de transmissio del
coneixement present en les pintures de les cavernes, en les narracions pictografiques dels codexs indigenes, en els cants dels joglars i
en les histdries heroiques de tots els temps. Aplicat a la recerca, 1’storytelling es un metode de recerca qualitativa que permet la
creacio d’estructures simboliques, politiques, econdmiques, afectives i materials a través de les claus d’un relat: descriure el context,
els personatges, les seves emocions i altres gilestions relacionades amb el nostre procés de creacio, els criteris d’inclusivitaat i/o
exclusivitat que ens haguem pautat per a fer possible I’experiéncia narrativa. De la mateixa manera, si 1’storytelling ens permet
explorar les formes d'empatia per part de la comunitat que acull la narrativa i que interpreta les claus del seu relat, també ens ofereix
la possibilitat d’interrogar-nos sobre les nostres implicacions etiques, estétiques, politiques dins del seu marc.

Bloc 2. La SF. Imaginaci6 politica i el més enlla d’allo propiament huma
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La sigla SF és utilitzada normalment per a denominar a la Science Fiction, génere derivat de la literatura de ficcio, la literatura
fantastica i la narrativa de terror, com gran part de la ficcié utopica, distopica, apocaliptica i la ucronia. Moltes autores han vist en la
ciencia ficcid un terreny fertil per imaginar molts presents possibles, formular preguntes al futur i especular sobre el que pot esdevenir
el nostre mon. La ciéncia ficcid es caracteritza per narrar situacions hipotétiques i sovint explora les possibles conseqiiencies de les
innovacions cientifiques, socials i tecnologiques. Per a Donna Haraway, SF és ’abreviatura de science fiction, perd també de
speculative fabulation, string figures, speculative feminism, scientific fact i so far. Travessant alguns camps de la narrativa en les arts i
el disseny, es presenten algunes metodologies de recerca de la SF que entrellacen les practiques narratives d’escriptura académica a
les formes més quotidianes de relat, per a analitzar i fabular sobre la creacié d’escenaris futurs i “imaginaris politics” alternatius, en la
mesura que poden oferir models concrets per a altres formes de vida en el present.

Bloc 3. Teoria-ficcio

L ultim bloc de I’assignatura esta enfocat a I’ambit de la creacio tedrica i el pensament material des de les practiques de les arts i els
dissenys. La teoria-ficci6 és una disciplina que aplica el marc epistemologic del que traduit al catala en diriem alguna cosa aixi com
“teoria de mons possibles” —i que en anglés es coneix com a “possible world theory ”— a I’ambit de la creacio literaria. De fet, la
teoria-ficcié estudia les relacions entre els mons textuals i el mén del fora de text per poder explorar els limits de la imaginacid
plastica y les seves vicissituds materials. De la mateixa manera ens permetra experimentar amb el teixit de relacions entre els sistemes
de pensament abstracte i les materialitats que ens conformen i travessen. Es a dir que la teoria-ficci6, com a métode de recerca,
ofereix la possibilitat de suspendre 1’ordre de les relaciones establertes, la complexitat dels seus sistemes lingiiistics i 1es jerarquies de
sentit que se’n desprenen des d’una dimensié prospectiva propia de les arts i el disseny. En conseqiiencia, entenem que la teoria-ficcio
i les practiques especulatives materials tenen la capacitat de desestabilitzar un cert ordre social i configurar alternatives etiques i
politiques més enlla dels mites i ficcions que en I'actualitat cohesionen la realitat simbolica.

METODOLOGIA

Els tres blocs que configuren 1’assignatura hibriden capsules magistrals on es presenten diversos marcs conceptuals i eines
metodologiques entorn a les estratégies de ficcié contemporania, conjuntament amb un espai dedicat a ’aula taller on s’activaran
procediments performatius de comprensio de les mateixes eines i on I’alumne aplicara els coneixements al desenvolupament del seu
projecte personal.

ACTIVITATS FORMATIVES

Hores de dedicacid: 150h

Hores activitats dirigides: 37,5h (25%)
Hores activitats supervisades: 37,5h (25%)
Hores aprenentatge autonom: 37,5h (25%)
Hores activitats d’avaluacié: 37,5h (25%)

Activitat dirigida:

Presentacio i discussid de continguts teorics, referéncies i casos d'estudi. Visites i/o presentacions d'experts.
Metodologia d’aprenentatge: Valoracio i discussio critica col-lectiva. Exposicié de continguts practics i debat.
Resultats d’aprenentatge: E2, E4, T1

Activitat supervisada:

Realitzacio d'exercicis a lI'aula o taller. Realitzacio i presentacié d'elements de comunicacio6 del procés de treball. Discussi i posada
en com( de continguts.

Metodologia d’aprenentatge: Assessorament sobre els processos de formalitzacié del treball propi de I'alumne. Seguiment i
tutoritzacio dels processos metodologics i dels resultats parcials del treball propi de I'alumne. Presentacid pablica i discussio critica
col-lectiva.

Resultats d’aprenentatge: E3, E4, ES,E6, E16,T1, T2,T4 T5, T6,

Activitat autbnoma:

Cerca de documentacio: fonts primaries, bibliografia, casos d'estudi i referents. Lectura de textos. Treball practic autonom.
Metodologia d’aprenentatge: Tractament de la informacio. Lectura comprensiva de textos. Lectura comprensiva d'elements formals i
materics.

Resultats d’aprenentatge: E4, E5, E3, E11, E14, E16, T2, T3

Activitat d’avaluaci6:
Presentacions dels exercicis i dels resultats parcials o finals.
Metodologia d’aprenentatge: Comentari i revisid, individual o en grup, d'exercicis i resultats parcials o finals.
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Resultats d’aprenentatge: ES, T4, T5

SISTEMA D’AVALUACIO

El sistema d’avaluacié es realitza a través del seguiment del procés de treball portat a terme a I’aula i de 1"activitat autdnoma.
L’avaluacio final del procés d’aprenentatge es realitza al final del procés a partir dels treballs relacionats i de 1’exposicio6 oral i
documental de ’argumentaci6 del treball realitzat; aixi mateix la valoracio del procés es realitza mitjangant el seguiment continu a
’aula tenint en compte que son treballs relacionats i requereixen tenir continuitat .

La participaci6 activa a I"aula en el desenvolupament del treball també sera un element que determinara la puntuacié final.

SISTEMA D’AVALUACIO COMU A LA MATERIA

Avaluaci6 continua a través del seguiment del procés d’aprenentatge. (40%)
Avaluacié continua de 1’exposici6 i/o realitzacié de processos d’investigacio. (50%)
Avaluaci6 puntual a través de seminaris, debats, visites i/0 altres activitats col-lectives.(10%)

RECUPERACIO

1. La nota minima mitjana de curs ha d'estar entre 4 i 4,99.

2. L'alumne/a ha d'haver estat previament avaluat en un conjunt d'activitats el pes de les quals equivalgui a un minim de dues terceres
parts de la qualificacio total de I'assignatura.

3. L'assisténcia ha d'haver estat igual o superior al 80% de les hores lectives presencials.

PROGRAMACIO (Desplegament de I’assignatura per sessions)

Sessié 1
Presentacio del curs.
Inici BLOC 1: Autoficcions. Els relats que mouen el mén

Sessio 2 ]
PRESENTACIO | LECTURES T1

Sessio 3
Storytelling. Las claus d'un relat

Sessio 4
Inici BLOC 2. La SF. Imaginacio politica (més enlla d’alld propiament huma)
Marcs epistemolagics, géneres i metodologies de la ciéncia ficcié i la ficcié especulativa

Sessio 5
Huma-no huma

Sessio 6
Sembrar Ilavors per a terraformar
Narratopies, planetarietats i teories anticol-lapse

Sessio 7
Visita Bloc 2 + seguiments treball propi

Sessio 8
Visita Bloc 3 + seguiments treball propi

Sessio 9
Inici BLOC 3. Teoria-ficcio. Especulacions propositives en les arts i els dissenys
Interseccions i eines metodologiques entre la teoria i la ficcid

Sessi6 10
Cosmogonies i demonologies creatives de la filosofia-ficcid
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Sessio 11
Hipersiticions i teoria de la geotraumatica

Sessi6 12
Humor, posthumor i critica social

Sessi6 13
Seguiments treball propi

Sessi6 14
ENTREGA A L’AULA/LECURA I VISIONAT EN COMU

Sessio 15
TANCAMENT DE L’ASSIGNATURA A L’AULA
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