Nom: LABORATORI DE LLENGUATGES: POSICIONAMENT | ESTRATEGIES DE CREACIO
Codi: 104710
Matéria: LLENGUATGES | CREACIO
Credits: 12
Curs: TERCER
Semestre: ANUAL
Hores de dedicacio: 300h
Hores lectives: 170 h
Hores autonomes: 130 h
Caracter: FORMACIO OBLIGATORIA

EQUIP DOCENT:

Grafic-plastica: Juliana Cifuentes,
Volum: Diego Ramos,
Audiovisuals: Marcel Pie,
Ceramica: Santiago Planella ,
Edicio: Clara-Iris Ramos,
Tipografia: Raquel Quevedo.

DESCRIPCIO DE LA MATERIA

Aquesta matéria esta formada per tres assignatures obligatories als cursos de primer, segon i tercer. Es una
assignatura de perfil practic, vinculada a la definicié dels llenguatges transversals a les arts i als dissenys: la
Representacio Grafic-Plastica, el Lienguatge Audiovisual, la Creaci6 Digital, les Arts de la Materia, el Volum,
|'Edicio.

L'alumnat parteix del coneixement dels mitjans d'expressio a través de la practica i I'experimentacio, fins a
aconseguir I'assumpcié plena de les habilitats i les metodologies de treball que permeten desenvolupar un
llenguatge propi i de forma autonoma. Aquesta progressio es recolza en una

atencié preferent al procés de treball, I'estimul de la hibridacié de llenguatges i la propia divisié de I'assignatura
a set espais de taller (un per llenguatge) optatius.

Assignatures de la mateéria:

Primer curs - LABORATORI DE LLENGUATGES: LLENGUATGES | EXPERIMENTACIO
Segon curs - LABORATORI DE LLENGUATGES: EINES, MATERIALS | PROCESSOS DE TREBALL
Tercer curs - LABORATORI DE LLENGUATGES: POSICIONAMENT | ESTRATEGIES DE CREACIO

Laboratori de llenguatges: posicionament i estratégies de creacio.

El laboratori de Llenguatges de tercer és un espai de treball centrat a desenvolupar estrategies de creaci6 per
tal de comunicar-se i posicionar-se a partir de les técniques, eines i materials que ofereixen els diferents
laboratoris. Tenint en compte que a primer i segon ja s'ha tingut una experiéncia amb els diversos tallers, a
tercer es tracta de desplegar processos tecnics de més llarga durada per tal de trobar diferents recursos
comunicatius dins de la creaci6 artistica i del disseny.

En aquesta darrera etapa de Laboratori de Llenguatges abans d'arribar al quart curs, es considera que I'alumne
ja té prou eines i recursos per moure's pels diferents laboratoris amb facilitat, de manera que es pretén que
I'alumne accedeixi a processos, técnica i/o propostes d'interés elevat. Aquest recorregut de llenguatges serveix
perque I'alumne identifiqui quins son els laboratoris més afins a la feina creativa.

L'acumulacio6 de les experiencies que I'alumne obtingui és una oportunitat per construir aquest discurs propi, en
qué I'alumne podra combinar diversos llenguatges i procediments dins un concepte d'obertura i de sintesi
conceptual. Els 6 ambits a escollir sén:

Audiovisuals

Edicio

Volum

Representacio graficoplastica
Ceramica

Tipografia

OBJECTIUS
Consolidar i gestionar la capacitat de fer processos de treball partint del llenguatge de la propia mateéria i/o
técnica. Ser capag de prendre una posicié de recerca técnica per resoldre aspectes comunicatius o creatius.

Aprofundir en els tallers especialitzats de I'escola i ser capa¢ de combinar materials, técniques i procediments
amb |'objectiu estratégic de trobar i construir el llenguatge per posicionar-se dins del camp de I'Art i el Disseny.

CONTINGUTS EN RELACIO A LES SESSIONS



L'assignatura es desenvolupa setmanalment durant 37 setmanes, és a dir, una sessié per setmana seguint la
distribucié de I'estructura del diagrama inferior. L'assignatura s'organitza mitjangant 6 ambits de treball o subarees.
Al llarg de I'assignatura, les alumnes fan un total de 4 exercicis sobre les subarees per les quals ha passat.

Sessio 1 Presentacio de I'assignatura i assignacié a I'alumnat del recorregut per les
diferents subarees
Sessio 2 Exercici 1: Presentacié i desenvolupament practic de I'exercici a cadascun dels 6 tallers
Sessio 3 Exercici 1: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessio6 4 Exercici 1: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessid 5 Exercici 1: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 6 Exercici 1: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessio6 7 Exercici 1: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 8 Exercici 1: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 9 Exercici 1: Desenvolupament practic de I'exercici a cada taller i presentaci6 dels resultats
Sessi6 10 Exercici 2: Presentaci6 i desenvolupament practic de I'exercici a cadascun dels 6 tallers
Sessiod 11 Exercici 2: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessid 12 Exercici 2: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 13 Exercici 2: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 14 Exercici 2: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 15 Exercici 2: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 16 Exercici 2: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 17 Exercici 2: Desenvolupament practic de I'exercici a cada taller i presentaci6 dels resultats
Sessi6 18 Exercici 3: Presentaci6 i desenvolupament practic de I'exercici a cadascun dels 6 tallers
Sessi6 19 Exercici 3: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 20 Exercici 3: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessio 21 Exercici 3: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 22 Exercici 3: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 23 Exercici 3: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 24 Exercici 3: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 25 Exercici 3: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller i presentaci6 dels resultats
Sessi6 26 Exercici 4: Presentaci6 i desenvolupament practic de I'exercici a cadascun dels 6 tallers
Sessi6 27 Exercici 4: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 28 Exercici 4: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 29 Exercici 4: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 30 Exercici 4: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessid 31 Exercici 4: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessid 32 Exercici 4: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 33 Exercici 4: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller
Sessi6 34 Exercici 4: Desenvolupament practic de |'exercici a cada taller i presentaci6 dels resultats
Sessio 35 Lliuraments finals, revisions, comentari de notes a l'aula i avaluacio
Sessi6 36 Reavaluacio
Sessi6 37 Reclamaci6 de notes.




DESCRIPCIO DE LES 6 SUBAREES:
Audiovisuals

La subarea d'audiovisuals aprofundeix en la creacié d'imatge en moviment mitjangant les técniques
relacionades amb I'animacio, el cinema experimental i I'audiovisual grafic. Durant el curs es tracten les segients
técniques: rotoscopia , dibuix animat, stop motion , animacié de grafics, 3D i tecniques experimentals. L'alumnat
també assolira coneixements transversals sobre la creaci6 de la imatge en moviment comuns a totes les
técniques. Durant el procés de treball adquiriran competéncies en programaris especifics de video i animacio.
Es faran exercicis comuns puntuals i exercicis individuals de més llarga durada.

Edicié

La subarea d'edicié proposa explorar el camp de la creacié d'imatges sobre suports impresos, per tal de fer
propostes en diferents llenguatges visuals i grafics, incidint en la intencionalitat narrativa/comunicativa i en
I'adequacio aplicada als formats d'edicié. Es faran treballs d'experimentacié amb teécniques i sistemes d'impressio
analogics, artesanals, mecanics o digitals. S'introduira en técniques com la risografia , la impressié tipografica o la
impressi6 termica, i s'aprofundira en altres processos del gravat amb relleu, buit o planografic .

Volum

En aquest ambit explorarem diferents processos de construccid i fabricacio volumetrica a través de quatre
exercicis practics, cadascun centrat en un material i una tecnologia especifica. L’objectiu és entendre com les
propietats dels materials i els processos productius condicionen les possibilitats formals, estructurals i funcionals
dels objectes.

Al llarg del laboratori, els estudiants adquiriran una comprensié practica dels principals processos de
transformacié de la matéria, experimentant amb tecniques tant artesanals com industrials. Aquesta aproximacié
permetra entendre com les decisions relatives al material, el procés i la tecnologia incideixen directament en el
resultat final, proporcionant una base solida per afrontar el disseny i la produccié d’objectes i espais des d’una
perspectiva critica, experimental i contemporania.

Representacio graficoplastica

El laboratori de RGP és de caracter especulatiu i experimental; esta adregat als alumnes que ja s'han iniciat en
el maneig de les eines possibles per a la construccié d'una imatge i als que volen accedir a la problematica de
la presentacio i la representacié d'imatges. Es pretén adequar els desitjos visuals a la seva formalitzaci6 i
aprofundir en les intuicions, els interessos i els resultats propis de cada alumne. El punt de partida sera la
incertesa de la imatge, i de les diverses actituds i vies de recerca que configuren I'actual territori visual.

Ceramica

Es posara un interés especial en |'aprenentatge dels processos tecnics d'alta temperatura. Els quatre exercicis
constituiran un recorregut pels quatre ambits més rellevants del cicle ceramic:

- Tecniques constructives, posant un especial interés en el perfeccionament de la practica de torn, tenint present
també altres procediments com la construccié amb plaques, xurros, pessic, modelatge...

« Introducci6 a les propietats especifiques de les pastes ceramiques d'alta temperatura (gres, refractari i
porcellana). Practica enfocada a desenvolupar les seues potencialitats expressives i funcionals. Possibilitats
formals que ofereix la porcellana barrejada amb pasta de paper.

- Composicio i aplicacié del color a la constitucié de les pastes d'alta temperatura; aplicacié a través de técniques
com la pasta Agata, mishima , neriage ... Investigacio de la composicio i de les possibilitats formals dels engalbes.
- Introduccié i formulacié d’esmalts d'alta temperatura. Practiques i cerca de linies estétiques i funcionals
personals.

Tipografia

El curs explora la tipografia com a camp viu i expandit entre |'experimentacié (creacié propia d'alfabets, metodes
no convencionals) i la practicitat (usabilitat, context, digitalitzacio). Els estudiants transiten entre allo analogic i alld
digital, construint per a cada bloc d'exercicis diversos alfabets experimentals, aixi com un especimen individual i un
altre col-lectiu. Cada sessié proposa una metodologia de recerca i produccié que es pot hibridar amb les altres,
usant metodologies més estandards amb altres de no convencionals (vegetals, maquines DIY, sensors, mobils,
I'entorn, etc ). Experimentacioé amb els tipus mobils del taller de Tipografia. Tots els alfabets creats seran
digitalitzats i documentats (Photoshop, lllustrator , Glyphs , InDesign).

METODOLOGIA

La metodologia emprada es defineix des de lequilibri entre les activitats dirigides (15%), supervisades (60%) i
autonomes (30%). Aquest equilibri passa per reforgar el caracter de laboratori durant el curs de I'exercici i, per
tant, de la practica supervisada a I'aula. D'altra banda, les activitats d'avaluacio, amb un 5% dels credits,
tenen una importancia que va més enlla de les qualificacions. Entenem que I'avaluacio és una activitat



formativa més, reforgant el caracter d'avaluacié continuada de |'assignatura i intercalant-se al llarg del curs
entre les activitats dirigides, supervisades i autonomes.

ACTIVITATS FORMATIVES

Hores de dedicaci6: 300h

Hores activitats dirigides: 30 h. (10%)
Hores activitats supervisades: 125 h. (42%)
Hores aprenentatge autonom: 130 h. (43% )
Hores activitats d’avaluacié: 15 h. (5%)

Activitat dirigida:

Presentaci6 i discussié de continguts tedrics, referéncies i casos destudi i/o visites i/o presentacions

dexperts.

Metodologia d'aprenentatge: valoraci6 i discussio critica col-lectiva i/o exposici6é de continguts practics i debat.
Descripcio: A l'inici de cada treball hi ha una petita presentacio per part de cada subarea, a nivell intern, on es
presenta I'enunciat de I'exercici a realitzar, aixi com I'organitzacié de les diferents sessions setmanals.

Activitat supervisada:

Seguiment supervisat pel professor. Discussié i posada en comu de continguts. Realitzacié d'exercicis a
I'aula o al taller.

Metodologia daprenentatge: Assessorament sobre els processos de formalitzacié del treball propi de lalumne.
Seguiment i tutoritzacié dels processos metodologics i dels resultats parcials del treball propi de lalumne.
Presentacié publica i discussié critica col-lectiva.

Descripci6: Els treballs es desenvoluparan als diferents tallers. Es fara un seguiment directe dels processos de
treball per tal de conéixer el nivell adquirit per I'alumne i poder incidir en aquells que siguin més complexos.

Activitat autonoma:

Investigacié de documentacio: fonts primaries, bibliografia, casos destudi i referents. Lectura de texts. Treball
practic autonom.

Metodologia daprenentatge: Tractament de la informaci6 i/o lectura comprensiva de textos i/o lectura
comprensiva delements formals i mateérics.

Descripcio: L'alumne complementara el seu treball amb aquestes hores autonomes als diferents tallers de
recursos. A més, complementat, si cal, amb la investigacié de diferents referents de suport.

Activitat d'avaluacié

Presentacions dels exercicis dels resultats parcials i/o finals.

Metodologia daprenentatge: Comentari i revisio, individual o en grup, dexercicis i resultats parcials o finals.
Descripcio: Presentacions parcials i finals dels processos duts a terme pels alumnes.

SISTEMA D'AVALUACI®

El sistema davaluacio es realitza a través del seguiment del procés de treball dut a terme a laula i de lactivitat
autonoma. L'avaluacio final del 'procés d'aprenentatge’ es fa al final del procés a partir dels treballs relacionats i
de I'exposicié oral i documental de I'argumentacié del treball realitzat; aixi mateix, la valoracié del procés es fa
mitjangant el seguiment continu a I'aula. Un requisit indispensable per avaluar-lo és una assisténcia minima del
85%. La participacio activa a |'aula en el desenvolupament de la feina també sera un element que determinara la
puntuacio final.

Per optar a la reavaluacio de |'assignatura:

La nota minima mitjana de curs ha de ser entre 4 i 4,99.
. L'alumne/a ha estat préviament avaluat en un conjunt d'activitats de I'assignatura.
Lassistencia ha dhaver estat igual o superior al 80% de les hores lectives presencials.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE
RR AA de la titulacio.

KTO01. Identificar els continguts, llenguatges i perspectives fonamentals per a I'analisi de la practica cultural
contemporania en les diverses manifestacions.

KT03. Identificar els elements que s6n comuns i els especifics en els diferents llenguatges creatius.

ST02. Aplicar les metodologies creatives propies de la titulacié (que es basen en els elements que les diferents
disciplines historiques tenen en comu) als projectes en art i disseny.

CTO02. Resoldre encarrecs concrets externs a I'ambit creatiu amb coneixements, técniques i metodologies
transdisciplinars.



RRAA de la matéria.

KM17. Identificar els procediments materials i les eines especifiques dels diferents llenguatges artistics als espais de
treball propis. (KT01)

KM18. Reconéixer els llenguatges transversals en les arts i els dissenys: llenguatge audiovisual, llenguatge plastic,
llenguatge grafic i llenguatge mateéric. (KT03)

SM16. Aplicar amb bon criteri els mitjans materials, les eines i els procediments a una proposta creativa de treball.
(ST02)

CM15. Combinar de forma selectiva els diferents llenguatges expressius i comunicatius per adquirir-ne un de propi o
el més adequat en cada cas. (CT02)

RR AA de lassignatura.

KA1 Reconéixer els llenguatges, processos i mitjans més adequats per a la produccié de la propia proposta creativa.
SA1 Aplicar els materials, les técniques, les tecnologies, els instruments i els processos de forma precisa i eficient en
relaciéo amb la proposta creativa propia.

CE1 Plantejar vies experimentals i personals d'exploracié formal que manifestin un posicionament creatiu coherent
amb les motivacions i les inquietuds propies, tenint en compte els vincles amb el context cultural contemporani.
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NOTA: Tant el professorat com la composicié de subarees dins de |'assignatura és susceptible de canvis a principi de
cada curs.



