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CONTINGUT DE LA MATERIA 
Esta materia es de carácter obligatorio y de metodología teórico-práctica, entendiendo la teoría y la práctica como método en el proceso de compren-
sión de la experiencia. El objetivo general de la materia es poner el énfasis en los diversos procesos metodológicos de creación y generación de ideas 
en el marco de un proyecto propio. En las tres asignaturas que componen la materia, se potenciarán los aspectos conceptuales y creativos necesarios 
para hacer una correcta lectura de aquello que nos envuelve con el fin de transformarlo; se abordarán temas de procedimientos metodológicos utiliza-
dos tanto en el arte como en el diseño; así mismo, se introducirá al estudiante en la relación con el contexto social y profesional.   
 
Asignaturas de la materia:  
PROYECTOS: PLANTEAMIENTOS Y RECURSOS METODOLÓGICOS  
PROYECTOS: DESARROLLO Y COMUNICACIÓN  
PROYECTOS: PRESENTACIÓN Y DIFUSIÓN PÚBLICA  
 
 
OBJETIVOS 
Reconocer los pasos de un proceso de creación 
Utilizar recursos racionales, emocionales, intuitivos y creativos para la resolución de un problema o proyecto. 
Practicar el análisis crítico del desarrollo del proyecto. 
Utilizar las herramientas de representación adecuadas al proyecto. 
Utilizar las tecnologías, técnicas y materiales adecuados. 
Desarrollar los aspectos comunicativos de los objetos y del espacio. 
Considerar la ecología y la economía. 
Trabajar los valores simbólicos, metafóricos, poéticos y comunicativos de la forma y los materiales. 
Estudiar la relación de los humanos con los objetos y los espacios. 
Tener la capacidad de elaborar dossier y memorias de proyectos. 
Considerar de manera crítica la cultura material y visual heredada. 
 
 
CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
La asignatura PROYECTOS: DESARROLLO Y COMUNICACIÓN parte de la metodología proyectual basada en los métodos, procesos, caminos em-
pleados para llegar a un objetivo. Por tanto, el proyecto será la elaboración gradual de lo que está por desarrollar o por hacer y que abarca un número 
de decisiones que acaban configurando su complejidad. Tener una visión global del proyecto nos permite mantener el control sobre los contenidos y, 
en consecuencia, sobre la comunicación pública de este. Así, la asignatura hace hincapié en los elementos metodológicos que comprenden desde la 
formulación del tema, hasta la valoración y crítica de la implementación final.  
La asignatura se estructura a partir de tres enunciados vinculados a tres disciplinas (artes visuales, artes aplicadas y diseño) y de tres métodos de 
trabajo. La voluntad pedagógica es mostrar al estudiante que la elección de un método tendrá mucha incidencia en el resultado final del proyecto. En el 
futuro, ese saber hacer decidirá – en previsión de unos resultados deseados- la definición de su proyecto. 
 
 
CONTENIDOS EN RELACIÓN CON LAS SESIONES 
La asignatura se organiza mediante tres bloques principales:  
 
-Bloque 1/ Ocupaciones temporales del espacio.  
En este bloque se propone una aproximación a la creación y diseño de espacios des de un trabajo vivencial. Este enfoque vivencial y también analítico 
pretende ampliar los distintos niveles de lectura y trabajo proyectual: analítico, sensorial, corporal y intuitivo.  
Se realizará un ejercicio principal, Ocupaciones temporales del espacio, y pequeñas actividades o ejercicios complementarios para reforzar el aprendi-
zaje del método y del trabajo con el espacio.  
El ejercicio principal del Bloque 1 (Espacio y Experiencia) plantea la ocupación temporal de un espacio real. Dicha ocupación o intervención podrá ser 
tanto de carácter plástico (instalación, arquitectura efímera, escultura…) como de carácter performático (acción, actuación, performance…) pero en 
todos los casos se trabajará desde la experiencia y en contacto directo con el lugar: enfoque fenomenológico.  
Proyectar desde la experiencia, y a partir de un contacto directo con el lugar, facilitará la vivencia corporal y emocional del espacio, ampliando las he-
rramientas proyectuales a distintos niveles de lectura y trabajo. En este sentido se trabajarán herramientas y métodos propios del Diseño emocional o 
Diseño de experiencia.  
 
-Bloque 2/ Corporeidades.  
Corporeidades es un bloque que tiene al cuerpo como principal herramienta de trabajo, sea el propio o el de otros. El cuerpo entendido como materia, 
como mapa psíquico, pero también como cuerpo social que interactúa o se relaciona de múltiples formas y maneras con otros seres, espacios y cosas. 
El proyecto se podrá enfocar desde diferentes escalas (real, micro o macro) y se podrá trabajar libremente con varias técnicas plásticas o visuales. 
 
-Bloque 3/ La construcción de un relato en las prácticas artísticas / El decálogo personal. Profesor: …. 
La propuesta consiste en abordar la noción de relato desde las prácticas artísticas. Se analizarán diversas tentativas para que el alumno/a pueda sen-
tirse interpelado e iniciar un proyecto a partir de sus intereses. La formalización del trabajo responderá a las decisiones tomadas durante el proceso de 
desarrollo del proyecto.  



 

 

En este bloque se requiere que el alumno/a experimente una tipología proyectual sobre la propuesta planteada; a la vez se requiere que sea capaz de 
plantear un posicionamiento personal (con diferentes métodos como el de redactar un listado de condiciones, un decálogo a seguir, un pequeño mani-
fiesto en el ámbito de la creación…) que le sirva como herramienta y guía.  
El alumno/a investigará a partir de casos de estudio el interés y la construcción de relato en el arte contemporáneo. Y a partir de cuestionarse sobre 
intereses, preocupaciones… se centrará en una temática o temáticas determinadas con las cuales iniciar un proceso de desarrollo del proyecto. Histo-
ria-discurso se puede equiparar a Relato-proyecto.  
Se identificará y se analizará la construcción de relato, las decisiones conceptuales y formales que construyen el Relato-proyecto. Se contrastará el 
“ser relato” con el “tener relato”.  
Se tendrán en cuenta las distintas fases del desarrollo de un proyecto: Preproducción, Producción, Postproducción, Mediación y Comunicación.  
 
SESIONES: 
La asignatura se desarrolla anualmente siguiendo la distribución de una sesión por semana y se complementará con visitas a exposiciones, conferen-
cias y otras actividades del centro. 
 
Sesión 1: Presentación del curso. Presentación de las metodologías, contenidos y propuestas de trabajo. Inicio del Bloque 1. 
Sesión 2-9: Desarrollo del Bloque 1. 
Sesión 10: Defensa-exposición de los trabajos del Bloque 1. Entrega Dossier. 
Sesión 11: Cometario de notas. 
Sesión 12: Presentación de las metodologías, contenidos y propuestas de trabajo. Inicio Bloque 2. 
Sesión 13-21: Desarrollo del Bloque 2. 
Sesión 22: Defensa-exposición de los trabajos del Bloque 2. Entrega Dossier. 
Sesión 23: Comentario de notas.  
Sesión 24: Presentación de las metodologías, contenidos y propuestas de trabajo. Inicio del Bloque 3. 
Sesión 25-31: Desarrollo del Bloque 3. 
Sesión 32: Defensa-exposición de los trabajos del Bloque 3. Entrega Dossier. 
Sesión 33: Comentario y valoración del curso.  
Sesión 34: Recuperación. 
 
METODOLOGÍA  
A partir del 25% de actividades dirigidas, del 25% de actividades supervisadas y del 30% de actividades autónomas, se presentan diferentes metodolo-
gías teórico-prácticas que se desarrollan en tres aulas por las que pasarán de forma consecutiva todos los alumnos. Para un seguimiento ordenado del 
proceso metodológico es necesario una presencia activa en cada aula y un buen desarrollo procesual del proyecto. Las propuestas se desarrollan 
siguiendo una organización de tres grupos que mantienen una ratio de aprox. 20 alumnos- Los grupos mantienen al largo del curso diversas puestas 
en común según su partición disciplinar (artes/diseños). Cada grupo está dirigido por un profesor que guía el desarrollo del proyecto según una meto-
dología concreta. Cada once sesiones los alumnos cambian de grupo, de manera que se asegura que todos reciban la misma formación metodológica 
y los mismos aprendizajes. 
 
Las fases de trabajo en la asignatura: 
—Exposición por parte de los profesores de los temas a trabajar. 
—Exposición por parte de los profesores de los diferentes métodos a aplicar. 
—Desarrollo de las propuestas. 
—Seguimiento individual y por grupos de los resultados parciales. 
—Presentaciones y comentario en el aula de los resultados parciales de las propuestas. 
—Presentaciones y puesta en común de los resultados finales. 
—Elaboración del dossier 
 
ACTIVIDADES FORMATIVAS 
Horas de dedicación: 300h 
Horas actividades dirigidas: 75h (25%) 
Horas actividades supervisadas: 75h (25%) 
Horas aprendizaje autónomo: 96h (32%) 
Horas actividades de evaluación: 54h (18%) 
 
Actividad dirigida: 
Presentación y discusión de contenidos teóricos, referencias y casos de estudio y / o visitas y / o presentaciones de expertos. 
Metodología de aprendizaje: Valoración y discusión crítica colectiva y / o exposición de contenidos prácticos y debate. 
Descripción: Al inicio del curso los profesores harán la introducción general, así como el planteamiento de cada una de las metodologías con las que 
desarrollaremos las propuestas del curso. 
Habrá, en el desarrollo de cada propuesta, sesiones introductorias a las temáticas propuestas, sean referenciales, teóricas o prácticas a fin de facilitar 
la plena integración de los conocimientos necesarios para realizarlo. 
 
Actividad supervisada: 
Seguimiento supervisado por el profesorado. Discusión y puesta en común de contenidos. Realización de ejercicios en el aula o taller. 
Metodología de aprendizaje: Asesoramiento sobre los procesos de formalización del trabajo propio del alumno. Seguimiento y tutorización de los pro-
cesos metodológicos y los resultados parciales del trabajo propio del alumno. Presentación pública y discusión crítica colectiva. 
Descripción: Seguimiento personal supervisado (individual y en grupo) de los proyectos por parte de los profesores. Se combinarán las sesiones de 
tutoría con el trabajo en el aula y los diversos talleres. 
 
Actividad autónoma: 
Búsqueda de documentación: fuentes primarias, bibliografía, casos de estudio y referentes. Lectura de textos. Trabajo práctico autónomo. 
Metodología de aprendizaje: Tratamiento de la información, y / o lectura comprensiva de textos, y / o lectura comprensiva de elementos formales y 
matéricos. 



 

 

Descripción: El alumnado realizará los trabajos encargados con los recursos propuestos y aquellos que ellos mismos encuentren: Investigación y reco-
pilación de información, reflexión, análisis, etc. Asimismo realizará un dossier recopilatorio de todo el proceso. 
 
Actividad de evaluación 
Presentaciones de los ejercicios de los resultados parciales y / o finales. 
Metodología de aprendizaje: Comentario y revisión, individual o en grupo, de ejercicios y resultados parciales o finales. 
Descripción: Después de cada proyecto se prevé una evaluación y comentario en grupo de los resultados obtenidos. Sin embargo, durante el desarro-
llo del curso, se potenciarán los comentarios críticos y las reflexiones sobre el desarrollo de la asignatura. 
 
SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Evaluación continua: las notas parciales no tendrán una traducción aritmética en la nota final, siendo más importante su capacidad para traducir el nivel 
del alumno en cada momento concreto del proceso de trabajo y aprendizaje. Los resultados finales de los trabajos presentados por los alumnos serán, 
de este modo, uno más de los indicadores que pasarán a configurar la nota semestral. Hay que hacer especial incidencia en el hecho de que el 
alumno, a fin de ser evaluado, deberá haber presentado todos los trabajos en fecha y forma indicada por los profesores, así como haber mantenido 
una presencia continua, activa en el aula. 
 
Cada bloque se desarrollará durante 11 sesiones y se evaluará según estos porcentajes: 
 
SISTEMA DE EVALUACIÓN EN LA MATERIA 
Evaluación continua a través del seguimiento del proceso de aprendizaje. (40%) 
Evaluación continua a través de las exposiciones parciales y la final y / o realización de ejercicios y trabajos. (50%) 
Evaluación puntual a través de seminarios, debates, visitas y / o otras actividades colectivas. (10%) 
 
ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN PARCIALES 
50% proceso (Valoración del proceso de trabajo continuado y valoración de la coordinación del grupo) 
25% entrega final del proyecto (Valoración del resultado) 
25% presentación pública y dossier (Valoración de la presentación final y los documentos dossier) 
 
EVALUACIÓN RECUPERACIÓN. 
Condiciones para poder optar a recuperar la asignatura: 
Tener todos los proyectos presentados. 
Tener una nota superior a 4 en todas las propuestas. 
Asistencia a clase superior al 75% de las sesiones. Además de computar las faltas de asistencia también lo hará la falta de puntualidad.  
 
 
RESULTADOS DE APRENDIZAJE 
RRAA de Titulación 
KT01. Identificar los contenidos, lenguajes y perspectivas fundamentales para el anaĺisis de la praćtica cultural contemporańea en sus diversas mani-
festaciones. 
ST02. Aplicar las metodologías creativas propias de la titulacioń (que se basan en los elementos que las diferentes disciplinas históricas tienen en 
comuń) a los proyectos en arte y diseño.  
ST04. Seleccionar fuentes de informacioń adecuadas sobre arte y disenõ integrando dicha informacioń con capacidad de síntesis, anaĺisis de alternati-
vas y debate crítico. 
ST06. Comunicar de forma oral, visual y escrita los resultados de un proyecto propio, sus conclusiones y los conocimientos y razones uĺtimas que los 
sustentan de un modo claro y conciso a pub́licos especializados o no.  
 
RRAA de Materia 
Conocimientos: 
KM13 Identificar problemas o situaciones cotidianas que se puedan resolver o mejorar desde el diseño. para analizarlo y utilizarlo como el punto de 
partida en la realización del proyecto creativo propio (KT04) 
KM14 Relacionar las prácticas de ámbitos creativos varios (comunicación, moda, arquitectura...) para vincularlas al proceso de trabajo propio y a su 
resultado final. (KT03) 
KM16 Interpretar contextos socioculturales concretos como criterio de búsqueda documental para el proyecto propio (KT05). 
Habilidades: 
SM13 Integrar al proyecto propio las dimensiones social, económica y medioambiental (ST01)  
SM14 Aplicar diferentes recursos y registros comunicativos al proyecto propio según los criterios de adecuación al contenido y al contexto. (ST05) 
Competencias: 
CM12 Crear una adecuada instalación, comunicación y difusión del proyecto realizado (CT05) CM13 Integrar autocrítica y autonomía en la toma de 
decisiones a lo largo de las diferentes fases del proyecto creativo propio (CT03) 
CM14 Desarrollar proyectos creativos en equipo de manera coordinada y eficiente (CT02). 
 
 RRAA de Asignatura 
 KA1 Identificar los contenidos y elementos que son comunes y específicos en los diferentes lenguajes creativos. 
 SA1 Identificar y utilizar de manera coherente y experimental los medios de expresión y de representación bidimensional y tridimensionales en el   
 trabajo propio. 
 CA1 Aplicar una metodología de trabajo propia. 
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