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DESCRIPCION DE LA MATERIA

Esta materia esta formada por tres asignaturas obligatorias en los cursos de primero, segundo y tercero. Es una materia de
corte practico, vinculada a la definicion de los lenguajes transversales a las artes y los disefios.

El alumnado parte del conocimiento de los medios de expresion a través de la practica y la experimentacion, hasta conseguir
una asuncion plena de las habilidades y metodologias de trabajo que le permiten desarrollar un lenguaje propio. Tal progresion
se apoya en una atencién preferente al proceso de trabajo, el estimulo de la hibridacion de lenguajes y la propia division de la
asignatura en diferentes espacios de taller (uno por lenguaje).

Asignaturas de la materia:

LABORATORIO DE LENGUAJES: LENGUAJES Y EXPERIMENTACION

LABORATORIO DE LLENGUAJES: HERRAMIENTAS, MATERIALES Y PROCESOS DE TRABAJO

LABORATORIO DE LLENGUAJES: POSICIONAMENTO Y ESTRATEGIAS DE CREACION

LABORATORIO DE LENGUAJES: HERRAMIENTAS, MATERIALES Y PROCESOS DE TRABAJO

El laboratorio de Lenguajes de segundo es un espacio de trabajo centrado en las herramientas, materiales y procesos de
trabajo. Teniendo en cuenta que en primero ya se ha tenido un primer contacto con la experimentacion en los distintos talleres,
en segundo se despliegan procesos técnicos de mayor duracién en el tiempo que ayuden a encontrar diferentes soluciones
expresivas, dentro de la creacion artistica y del disefo.

El alumno/a pasa por diferentes ambitos, llamados subareas, que le introducen en procedimientos y lenguajes diversos, desde
un espiritu abierto y de sintesis conceptual. La acumulacién de experiencias le permite empezar a construir un discurso propio.

Los ambitos son:

Artes de la materia
Audiovisuales

Edicion

Representacion Gréfico-plastica
Joyeria

Volumen

OBJETIVOS



Desarrollar la capacidad de realizar procesos de trabajo partiendo de la propia materia y/o técnica. Ser capaz de tomar una
posicion de investigaciébn material o técnica sin un objetivo o una idea preestablecida. Experimentar con materiales y técnicas
especificas en los talleres especializados de la escuela.

CONTENIDOS

Artes de la materia

Se propone experimentar y conocer la singularidad del potencial expresivo de las Artes Aplicadas contemporaneas, en este curso,
téxtil. A partir de la practica y hibridacién de las técnicas se quiere profundizar en los procesos de trabajo de un lenguaje que
depende de la complicidad procesual con la materia.

Audiovisuales

El area de audiovisuales (video/audio), introduce al estudiante en las bases del lenguaje audiovisual mediante la
experimentacion y la practica. Se observara y analizara el entorno con el fin de adquirir capacidades y habilidades con las
herramientas de representacion de la imagen y el sonido en video.

Edicién

Este taller introduce al alumnado en el ambito de la grafica impresa a través de la exploracion de técnicas de grabado, abordando
tanto sus fundamentos técnicos como sus posibilidades experimentales. Paralelamente, se trabajan aspectos vinculados al
dibujo, la representacion, el color, la composicién y el soporte, fomentando el desarrollo de un lenguaje propio y la reflexion sobre
el potencial expresivo y comunicativo de la obra grafica.

Representacion Gréfico-plastica

Esta subérea introduce al estudiante en la creacién, presentacion y representacioén de imagenes desde el imaginario, lo simbdlico
y lo real, a partir del conocimiento de las herramientas, el comportamiento de los materiales y la comprension de los procesos
personales. Se trabajara desde plataformas bidimensionales como el dibujo, la pintura y la fotografia promoviendo la incorporacién
del conocimiento material y técnico adquirido en las otras subareas.

Joyeria

En la subéarea de joyeria se presentaran una serie de técnicas y procedimientos que permitiran ampliar las posibilidades formales y
comunicativas de este ambito. A lo largo de los diferentes ejercicios se propone explorar una serie de técnicas especificas y
procedimientos que permiten la repeticion o seriacién de una pieza, la aplicacion de esmaltes sobre metal, la estampacion o grabado
sobre metal, asi como la hibridacion con otros materiales.

Volumen

En este ambito experimentaremos en la fabricacion de moldes de tres tipos, rigido, flexible y perdido. Trabajaremos con técnicas
como la fabricacion de molde de yeso, silicona y molde de un solo uso, el rotomoldeo y el termoformado. A partir de la experiencia
en la ejecucién de los moldes, se reproduciran series de piezas de diferentes materiales posibles de vaciar. Se trata de una
inmersién en el mundo de la obtencién de piezas en pequeias series que nos llevan a entender la fabricacion de muchos de los
objetos con los que convivimos y compartimos el espacio.

METODOLOGIA

La metodologia empleada se define desde el equilibrio entre las actividades dirigidas (11%), supervisadas (60%) y autbnomas
(24%). Este equilibrio pasa por fortalecer el caracter de laboratorio en el transcurso del ejercicio y, por tanto, de la practica
supervisada en el aula. Por otra parte, las actividades de evaluacion, con un 5% de los créditos, presentan una importancia que va
mas alla de las calificaciones. Entendemos la evaluacion como una actividad formativa mas, reforzando el caracter de evaluacion
continua de la asignatura, intercalandose lo largo del curso entre las actividades dirigidas, supervisadas y autbnomas.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Horas de dedicacién: 300h

Horas actividades dirigidas: 30 h. (10%)
Horas actividades supervisadas:125 h. (42%)
Horas aprendizaje auténomo: 130 h. (43% )
Horas actividades de evaluacién: 15 h. (5%)



Actividad dirigida:

Presentacion y discusion de contenidos teoricos, referencias y casos de estudio y/o visitas y/o presentaciones de expertos.
Metodologia de aprendizaje: Valoracion y discusion critica colectiva y/o exposicion de contenidos practicos y debate.
Descripcion: Al inicio de cada trabajo hay una presentacién de la subarea i del enunciado del trabajo a realizar, asi como la
organizacion de las sesiones semanales.

Actividad supervisada:

Seguimiento supervisado por el profesor. Discusion y puesta en comun de contenidos. Realizacion de ejercicios en el aula o
taller. Metodologia de aprendizaje: Asesoramiento sobre los procesos de formalizacion del trabajo propio del alumno.
Seguimiento y tutorizacion de los procesos metodolégicos y los resultados parciales del trabajo propio del alumno.
Presentacion publica y discusion critica colectiva. Descripcion: Los trabajos se desarrollaran en los diferentes talleres. Se
realizara un seguimiento directo de los procesos de trabajo para conocer el nivel alcanzado por el alumnado y poder incidir en
aquellos que sean méas complejos.

Actividad autbnoma:

Busqueda de documentacion: fuentes primarias, bibliografia, casos de estudio y referentes. Lectura de textos. Trabajo practico
autonomo. Metodologia de aprendizaje: Tratamiento de la informacién y/o lectura comprensiva de textos y/o lectura comprensiva
de elementos formales y materiales. Descripcion: El alumnado complementara su trabajo con estas horas autonomas a los
diferentes talleres de recursos. Esto complementado, si es necesario, con la busqueda de diferentes referentes de apoyo.

Actividad de evaluacion:

Presentaciones de los ejercicios. Metodologia de aprendizaje: Comentario y revision, individual o en grupo, de ejercicios y
resultados. Descripcion: Presentaciones parciales y finales de los procesos llevados a cabo por los alumnos.

SISTEMA DE EVALUACION

El sistema de evaluacion se realiza, fundamentalmente, a través del seguimiento del proceso de trabajo llevado a cabo en el aula
y el taller. La evaluacién global del proceso de aprendizaje se realiza al final del proceso a partir de las realizaciones (resultados o
experimentacion) 20%, la entrega de los trabajos realizados 60% y de la exposicion oral y documental con la argumentacion del
trabajo realizado 20%. Hay que remarcar que la valoracion del proceso se realiza mediante el seguimiento continuo en el aula
taller.

Un requisito indispensable para ser evaluado, ya que estamos hablando de una evaluacién continua, es una asistencia minima al
horario lectivo del 80%. La participacion activa en la clase también sera un elemento que determinara la puntuacién final.

La nota no es aritmética en relacion a los trabajos presentados, sino que también depende del seguimiento del proceso de trabajo
llevado a cabo en el aula y el taller.

ACTIVIDADES DE EVALUACION | CRITERIOS. REEVALUACION

Hay tres condiciones indispensables para poder optar a la reevaluacion:

1.Haber aprobado como minimo cuatro subéreas.

2.Estar en la condicién de asignatura suspendida con una nota minima entre 4,00 i 4,99 como media entre todas las subéreas.
Queda excluida la voluntad de subir nota.

3.Haber entregado el 100% de los trabajos, en las condiciones que cada subarea determina.

4.80% de asistencia minima en el horario lectivo. Las faltas deben estar repartidas entre todas las subéareas y no pueden
concentrarse en una Unica. Mas de tres faltas no justificadas pueden comportar no superar la asignatura.

Por lo tanto, el alumnado debe estar en contacto con la subarea de la que tenga que realizar la recuperacion y presentar el trabajo
acordado en la semana de recuperacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE



RRAA de la titulacién.

KTO1. Identificar los contenidos, lenguajes y perspectivas fundamentales para el andlisis de la practica cultural contemporanea en
sus diversas manifestaciones.

KTO03. Identificar los elementos que son comunes y los especificos en los diferentes lenguajes creativos.

ST02. Aplicar las metodologias creativas propias de la titulaciéon (que se basan en los elementos que las diferentes disciplinas
histéricas tienen en coman) a los proyectos en arte y diseno.

CTO02. Resolver encargos concretos externos en el &mbito creativo con conocimientos, técnicas y metodologias transdisciplinares.

RRAA de la materia.

KM17. Identificar los procedimientos materiales y las herramientas especificas de los diferentes lenguajes artisticos en los espacios
de trabajo propios. (KT01)

KM18. Reconocer los lenguajes transversales en las artes y a los disefios: lenguaje audiovisual, lenguaje plastico, lenguaje grafico y
lenguaje matérico. (KT03)

SM16. Aplicar con buen criterio los medios materiales, herramientas y procedimientos a una propuesta creativa de trabajo. (ST02)

CM15. Combinar de forma selectiva los diferentes lenguajes expresivos y comunicativos para adquirir uno propio o el mas adecuado

en cada caso. (CT02)

RRAA de la asignatura.

KA Emplear los recursos de representacion grafica y / o volumétrica y / 0 audiovisuales adecuados en cada etapa del trabajo.

SA Combinar varios lenguajes con criterio para obtener una sintesis expresiva y comunicativa.

CA Experimentar con los lenguajes transversales a las artes y los disefios: materiales, herramientas y procedimientos en los
espacios de trabajo de la representacion grafica, el objeto y el espacio, las artes de la materia, el audiovisual, la construcciéon
digital y la edicion.
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NOTA: Tanto el profesorado, como la composicion de subareas dentro de la asignatura, es susceptible de cambios a principio de
cada curso.



