ESCOLA MASSANA. CENTRE D’ART | DISSENY.

Codi: 200933

Credits: 6

Caracter: FORMACIO OPTATIVA

Materia: ENTORNS DEL DISSENY | DE LES ARTS
Curs: QUART

Semestre: PRIMER

Equip docent: Raul Nieves + Andreu Belsunces
Hores de dedicacio: 150h

Hores lectives: 54h

Hores autonomes: 96h

DESCRIPCIO DE LA MATERIA

Aguesta materia esta formada per catorze assignatures optatives de caracter teoric-practic vinculades a les disciplines del disseny, I'art i les arts
aplicades. Cadascuna d'elles complementa i amplia, a través dels seus continguts, de la practica implicita i de I'experimentacio, les matéries de
formacio basica i obligatoria referides a I'espai, I'objecte i la imatge.

ARQUITECTURA | PRODUCCIO GRAFICA

AUTOEDICIO | PUBLICACIO EXPERIMENTAL

CONTEXT AUDIOVISUAL

DISSENY DE SERVEIS

ESPAIS EFIMERS, LLOC | PRODUCCIO

IDEA | MATERIA

IDEA | OFICI

IMATGE EXPANDIDA

IMATGE | TEXT

LLOC | ACCIO

OBJECTE, SUBJECTE | ACCIO

REPRESENTACIO

SISTEMES INTERACTIUS | NOUS ENTORNS DE CREACIO

TIPOGRAFIA

SISTEMES INTERACTIUS | NOUS ENTORNS DE CREACIO.

Assignatura de caracter optatiu que forma part de la matéria Llenguatges i Creaci6é en Ambits Especifics del 1r semestre
de 4rt curs.

L’assignatura proposa un espai de recerca critica i aplicada que centrara la seva atencio en els vincles problematics en
que s’estableixen entre allo huma, allo natural i alld tecnic (si és té sentit separar-los). Explorarem les politiques
inherents en la tecnologia, entesa com un ambit que produeix formes de coneixer, percebre, interactuar i ser, i on el
disseny apareix com un procediment capag d’articular les relacions que s’estableixen entre aquests fenomens. A partir
d’un analisi critic d’allo sociotecnic, proposarem un projecte fent servir tecnologies interactives. En general, els ambits
d’interés estaran emmarcats en 4 temes travessats per dos eixos:

Eixos
Fusions de carn, la terra i materia: introduccié a la sociologia del disseny i la tecnologia.
Els budells, des de la maquina

Temes

La materialitat d’Internet: infraestructures a la societat de la informacio
L’economia de les dades

Interficies: les guies del comportament

Narratives tecnocapitalistes

L’assignatura s’articulara a partir de la introduccié en aquesta perspectiva sociotecnica i de la conceptualitzaci6 i
disseny d’un dispositiu. Aquest sera el centre d’un procés de recerca que parteix del fer tecnologia per reflexionar sobre
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la tecnologia com a element inseparable del planeta (i 'univers) i els humans que I'habiten, amb totes les
problematiques precaritzadores i potencialitats emancipadores que aixo conté. Per aixo I’assignatura alternara reflexio i
disseny, analisi i especulacioé social, ecologica, politica, cultural, i tecnica.

OBJECTIUS
Generics:

Investigar: Desenvolupar les capacitats i adquirir les eines per a fer una recerca capa¢ d’aportar nou coneixement a un
ambit d’estudi.

Ser metodics: Aprendre a aplicar els de metodes de recerca adients en funcio del coneixement i la formalitzacié que es
vulgui assolir.

Analitzar: Aprendre a analitzar fenomens sociotecnics des d’una perspectiva critica.

Comprendre: Apropar-se i comprendre problematiques i fets concrets sense renunciar a la complexitat del context que
els fa possibles.

Relacionar: Vincular perspectives i coneixements de diferents disciplines per analitzar qiiestions sociotecniques,
principalment conceptes d’enginyeria amb altres de ciéncies socials

Planificar: Desenvolupar la capacitat de planificar un procés de treball que comenci amb una o més preguntes de
recerca i acabi en una formalitzacié concreta i coherent

Formalitzar: Aprendre a passar d’una reflexio abstracta, critica i complexa a una formalitzacié concreta, atractiva i amb
poder de comunicacié

Desentrallar: A partir d’un analisis tecnic d’algunes de les principals tecnologies de la societat de la informacid,
comprendre les capes invisibles dels dispositius que avui en dia articulen gran part de la vida social

Coneixer: Apropar-se a I’'ambit de la recerca artistica que vincula tecnologia, disseny, activisme i produccio de
coneixement

Comunicar: Aplicar tecniques comunicatives visuals, narratives i interactives per a fer i presentar la recerca

COMPETENCIES

EO07. Aplicar les tecniques i les tecnologies adequades en funcié del treball que es realitza en el camp de les arts i/o els
dissenys.

E14. Identificar i aplicar els elements basics d'un procés d’exploracio i analisi en un camp concret de les arts i el
disseny.

COMPETENCIES TRANSVERSALS

TO1. Escoltar activament valorant les aportacions alienes per a la construccié dels propis posicionaments.

T02. Tractar la informaci6 de forma responsable, compromesa i honesta.

T03. Gestionar eficientment el temps i els recursos.

TO04. Exercir el posicionament personal i les capacitats critiques i autocritiques en processos de transformacio del context.
T05. Comunicar i expressar-se eficagment, tenint en compte el destinatari i el mitja.

TO6. Treballar de forma col-laborativa, multidisciplinaria i transdisciplinar.

RESULTATS D’APRENENTATGE

RA1 (E07.35). Crear experiencies, realitats i ficcions interactives i multinarratives amb els suports multiplataforma i
interficies multimodals (app, web, open-source...).

RA2 (E07.36). Desenvolupar projectes elementals en suports interactius i multimodals.

RA3 (E14.23). Identificar les noves tecnologies i les possibilitats que obren en la practica dels dissenys, la narracio, la

Adsctit a la UAB Consorci d’Educacié
+34 934 422 000 de Barcelona
Pl. Gardunya 9, 08001 Barcelona Generalitat de Catalunya
www.escolamassana.cat Ajuntament de Barcelona



ESCOLA MASSANA. CENTRE D’ART | DISSENY.

comunicacio visual i les arts.
RA4 (E14.24). Emprar recursos de sistemes tecnologics avancats per a I'elaboracié d’exercicis i el desenvolupament de
processos en arts i dissenys (robotica, internet de les coses, realitat augmentada, big data, etc.).

RESULTATS D’APRENENTATGE TRANSVERSALS

T01.1. Construir posicionament i criteri propis tant a partir del seu treball com a partir del dialeg amb altres propostes o agents.
T01.2. Reconeéixer les qualitats del treball dels altres com a font d'aprenentatge.

T02.1. Reconeixer |'Us, limits i diferents aplicacions de dades i documents.

T03.1. Organitzar i gestionar de forma autdonoma els temps en els processos d'aprenentatge i en el seu itinerari formatiu en el grau.
T03.2. Gestionar de forma eficient els recursos que estan implicats en els processos d'aprenentatge, tant els que li han estat facilitats com els que de
forma autonoma adquireix.

T04.1. Revisar el seu procés de treball a partir de criteris tant pedagogics com d'originalitat.

T05.1. Organitzar les idees i transmetre-les amb eficiéncia i creativitat.

T05.2. Triar el mitja adequat a cada situacié comunicativa.

TO06.1. Distribuir els rols en un entorn col-lectiu de treball derivat d'un projecte segons habilitats i disciplines implicades.

T06.2. Treballar de forma horitzontal i creuada en entorns col-laboratius com a font de desenvolupament personal i grupal.

CONTINGUTS

L’assignatura es planteja com una exploracié conjunta de la realitat sociotecnica atenent a diversos ambits (temes)
contemporanis. Cada un d’aquests temes sera analitzat des d’una perspectiva sociologica i humanistica (Andreu
Belsunces) i formalitzat des d’una aproximacié tecnica (Raul Nieves) . Tot i que I’'evolucié del curs variara segons els
interessos i dels i les estudiants i els blocs s’aniran creuant, partirem de la seglent estructura lineal que anira prenent un
caire iteratiu:

Bloc 1/ Introduccid marc de pensament

Entenem la tecnologia com un ensamblatge de materia, expectatives, protocols, logistica, subjectivitat i institucions,
entre d’altres. En aquest bloc analitzarem els sistemes sociotecnics des d’una perspectiva critica, fent Us de referencies
provinents de la sociologia, filosofia, media studies, economia politica, teoria i practica del disseny, i art, i amb I’objectiu
de construir una mirada critica i un marc conceptual que fonamentaran el bloc practic. Ens centrarem tant en fenomens
d’escala planetaria com en 'impacte individual, parant atencié a 'esdeveniments’ com la cibernéetica entesa com logica
estructurant en la cultura tecnologica contemporania, la intel-ligencia artificial, la datificacio i el ‘tracking’, reconeixement
facial, mercats financers, aproximacions tecnofiles i tecnofobes, infraestructures que permeten la connexié a nivell
global, regulacions que habiliten i limiten el desenvolupament tecnologic, i les narratives que les acompanyen.

Bloc 2/ Conceptualitzacio

En aquest bloc jugarem amb els principals conceptes treballats en el bloc anterior i els posarem en relacié amb una
serie d’eines tecnologiques assequibles per a les estudiants, de manera que desenvolupin un concepte incial a partir del
qual comengar a construir el dispositiu que es dura a terme en el bloc 3.

Bloc 3/ Desenvolupament d’un dispositiu socio-técnic on reflexionar sobre els eixos treballats.

Un cop haguem emmarcat el concepte del projecte en relacio de les possibilitats tecniques dels i les estudiants, ens
posarem a desenvolupar tecnicament el projecte. Durant el procés, molt probablement succeiran imprevistos que
modificaran la idea inicial. Adaptar-se a les possibilitats i capacitats tecniques sera un dels reptes d’aquest bloc.

Bloc 4/ Comunicacié de la proposta
Finalment es treballara en poder comunicar la proposta mitjancant els mitjans més adients en forma de prototips,
especulacions, etc.
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METODOLOGIA

Aquesta assignatura combinara classes lectives (25%), seminaris (25%), activitats dirigides (50%). Es considerara
I’assistencia i la participacio en classe.

ACTIVITATS FORMATIVES

Hores de dedicacié: 150h

Hores activitats dirigides: 22,5h (15%)
Hores activitats supervisades: 22,5h (15%)
Hores aprenentatge autdonom: 96h (64%)
Hores activitats d’avaluacié: 9h (6%)

Activitat dirigida:

Presentacio i discussio de continguts teorics, referencies i casos d’estudi i/o visites i/o presentacions d’experts.
Metodologia d’aprenentatge: Valoracié i discussio critica col-lectiva i/o exposicié de continguts practics i debat.
Descripci6: Treballaran dos professors junts amb cada grup de classe en el qual estaran tots els alumnes assignats. Es
donaran una serie de recursos i pautes per al desenvolupament de les tasques requerides. Durant totes les sessions es
fara un seguiment individualitzat a cada projecte de recerca.

Resultats d’aprenentatge:

Activitat supervisada:

Seguiment supervisat pel professor. Discussié y posada en comu de continguts. Realitzacié d’exercicis a I'aula o taller.
Metodologia d’aprenentatge: Assessorament sobre els processos de formalitzacié del treball propi de I'alumne.
Seguiment i tutoritzacié dels processos metodologics i dels resultats parcials del treball propi de I'alumne. Presentacio
publica i discussio critica col-lectiva.

Descripci6: Els treballs es portaran a terme de manera personal i/o en grup, i es desenvoluparan a la classe. Es
realitzara un seguiment directe dels processos de treball per tal de coneixer el nivell assolit per 'alumnat i poder incidir
en aquells que tinguin més dificultats

Activitat autonoma:

Recerca de documentacio: fonts primaries, bibliografia, casos d’estudi i referents. Lectura de textos. Treball practic
autonom.

Metodologia d’aprenentatge: Tractament de la informacié, i/o lectura comprensiva de textos, i/o lectura comprensiva
d’elements formals y mateérics.

Descripci6: L’alumnat realitzara els treballs encarregats amb els recursos proposats i aquells que ells mateixos trobin:
Recerca i recopilacié d’informacid, reflexid, analisi, i realitzacié de projectes, etc. Aixi mateix realitzara un
enregistrament de tot el procés.

Activitat d’avaluacié

Presentacions dels exercicis dels resultats parcials i/o finals.

Metodologia d’aprenentatge: Comentari i revisid, individual o en grup, d’exercicis y resultats parcials o finals.
Descripcié:Avaluacié del seguiment de I'assignatura i presentacié de projecte.

SISTEMA D’AVALUACIO

L’avaluacié de I'assignatura es realitzara de forma continua i progressiva.
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SISTEMA D’AVALUACIO COMU A LA MATERIA

Avaluacié continua a través del seguiment del procés d’aprenentatge. (45%)

Avaluacioé continua de I’'exposicid i/o realitzacié d’exercicis i treballs. (45%)

Avaluacio puntual a través de seminaris, debats, visites i/o altres activitats col-lectives. (10%)
ACTIVITATS D’AVALUACIO | CRITERIS D’AVALUACIO PARCIALS

Formalitzacio lliure de tots els treballs. Es valorara el rigor a I’hora de presentar els resultats.
Recerca, analisi i criteri del material. (40%)

Capacitat de sintesi (que dir) (30%)

Comunicacié oral (com dir-ho) (20%)

RECUPERACIO

1. La nota minima mitjana de curs ha d'estar entre 4 i 4,99.

2. L'alumne/a ha d'haver estat préviament avaluat en un conjunt d'activitats el pes de les quals equivalgui a un minim de

dues terceres parts de la qualificacié total de I'assignatura.
3. L'assistencia ha d'haver estat igual o superior al 70% de les hores lectives presencials.
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PROGRAMACIO
L’assignatura es desplega setmanalment durant 18 setmanes, és a dir, sessid per setmana.

La programacio de I'assignatura es fara en base a la proposta inicial, pero s’anira modificant en funcié dels interessos i
els resultats de recerca dels i les estudiants.

ADDENDA COVID-19

En previsié que el curs 2020-2021 sorgeixi alguna incidencia arran d’un possible rebrot del COVID-19 i que, per tant,
I’autoritat sanitaria restringeixi la presencialitat en la docencia, el desplegament d’aquesta assignatura té previst altres
mecanismes i canals de docencia per acomplir en la seva totalitat les competéncies que es detallen en aquesta Guia
Docent, aixi com els resultats d’aprenentatge que siguin factibles en aquesta excepcional situacié.

En concret, s’han establert alternatives per a les seglients condicions:

—Alteracio de la presencia en espais concrets segons criteris acordats: ratio baixa (15-18 persones per espai) o
distancies socials de precaucié sanitaria.

—Aplicacié d’elements d’aprenentatge en remot en casos que hi pugui haver confinament selectiu o parcial.

—En el pitjor cas, que seria el confinament total en alguna franja temporal, hi ha prevista la continuitat de la docéncia en
linia.

Per tal d’assolir aquestes competencies i resultats d’aprenentatge, és necessari que I’'alumne/a disposi d’una connexié
a Internet estable i un ordinador per connectar-se. En cas que I'alumne/a presenti dificultats en aquest sentit, ho haura
de comunicar per tal de considerar el cas i trobar una solucié.
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