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Dibuix hibrid

—Descripcio

Dibuix Hidrid és una assignatura on el concepte de dibuix s’expandeix i on es
sintetitzen les competéncies relacionades amb totes les assignatures de
I’Area de Representacié del primer i segon curs:

e Comprensid i generacid grafica /geométrica
® Recursos i pensament grafic
e Recerca metodologica

—Contingut.

Els continguts s’estructuren en tres blocs principals:
BLOC 1 [Viatge 1]

e Pla i volum. Interpretacio de les claus de profunditat perceptives en el vo-
lum (2D i 3D analdgic).

e Expansio i gliestionament del concepte classic de dibuix.

e Configuracio de I'espai. Construccié amb recursos minims en paper, carto-
lina, etc (3D analodgic).

e | ’enquadrament. Dins i fora de I’espai. El punt de vista i la linia de I'horitzé

(2D digital).

e La seqiiéncia: gir de 360 graus. La imatge com explicacié (2D analdgic i
digital).

e Els sistemes de representacio. La imatge com a informacié (2D analdgic i
digital).

e Modelat 3D. Perspectives. La imatge com expressid. Renderitzats (3D digi-
tal).
e El fotomuntatge: referents.

BLOC 2 [Viatge 2]

e De la informacio fragmentada a la representacio integral.

e Formes de creixement bidimensionals i tridimensionals. Fractals, Exponen-
cials, Aleatoris...

e Configuracioé del creixement: El modul, la composicid, el ritme, la direccid,
(2D i 3D, analogic i digital).



BLOC 3 [Viatge 3]

e Interpretacié creativa d’un estimul sonor trobat pel propi alumne com a
punt de partida.

e Exploracié del dibuix en moviment i seqiienciat.

o Lliure hibridacio en el procés i la resolucio en 2D i 3D, analogic i digital.

e Definicio de les etapes del procés per part de I'estudiant.

Com a continguts transversals dels tres blocs, s’aplicaran coneixements de
llum, color, textures, llenguatge visual i composicio.

—Objectius formatius

Els objectius fonamentals sén:

e Utilitzar el dibuix com a eina d’observacié i de reflexié.

e Ampliar els criteris necessaris a I’hora de fusionar recursos técnics,
procedimentals i conceptuals.

e Comunicar i expressar idees mitjangant la interconnexié de les eines, els
llenguatges i els sistemes de representacié analogics i digitals.

e Descobrir resolucions grafiques a partir del joc i 'experimentacio.

—Metodologia docent i activitats formatives

L’assignatura es desenvolupa en tres blocs que es presenten sota el nom de
VIATGES.

Cadascun d’aquets viatges proposara exercicis amb un format, un recorregut
i una estructura particular. En tots ells, es propondra una activitat dirigida -
sempre vinculada a I’explicacié i mostra de recursos, técniques o referents-,
una activitat supervisada -com a mitja per a la immersié de I'estudiant en
’ambit d’estudi- i una activitat autonoma- com a lloc d’experimentacié i pro-
grés individual de 'alumne.

BLOC 1 [Viatge 1]

El primer viatge planteja I'exploracié de recursos instrumentals que seran
aplicats al llarg dels altres dos blocs.

A partir del mapa donat a classe i de la proposta exposada a I'aula, es pro-
posa utilitzar el dibuix com a eina d’observacio, de reflexié i de procés crea-
tiu, per tal descobrir resolucions grafiques a partir del joc, 'experimentacio i
la hibridacioé dels distints llenguatges i sistemes de representacio, tant analo-
gics com digitals. L'objectiu d’aquest primer bloc és desenvolupar una pro-
posta pautada que emprarem com a principal via metodologica per tal d’am-
pliar els criteris necessaris a I’hora de fusionar recursos técnics, procedimen-
tals i conceptuals.

Activitat dirigida
A partir d’'un objectiu concret i comu plantejat pel professorat, s’introdueixen




continguts de diferents llenguatges, eines, etc... per tal de coneixer i experi-
mentar la fusié de recursos i mitjans diversos. Es faran immersions dirigides
en diferents técniques de representacié analogiques i digitals.

Hores: 10

Resultats d’aprenentatge: Coneixement del maxim nombre de técniques i
metodologies de representacié bidimensionals, tridimensionals, analogiques i
digitals.

Activitat supervisada

A partir dels exemples que es mostraran, es proposen exercicis especifics de
desenvolupament individual dels coneixement de les técniques i la seva hibri-
dacié i fusié amb altres procediments.

Hores: 15

Resultats d’aprenentatge: Capacitat per a utilitzar y creuar de manera natural
diferents técniques de representacié.

Activitat autbnoma

A partir dels exercicis iniciats a classe, es planteja I'experimentacié auto-
noma dels estudiants per descubrir els limits dels recursos mostrats.

Hores: 20

Resultats d’aprenentatge: Capacitat per a experimentar i desenvolupar recur-
sos propis de representacio.

Activitat d’avaluacié

Exposicio i debat a 'aula de les metodologies, processos i resultats obtinguts
durant el viatge.

Hores: 5

Resultats d’aprenentatge: Comprensio i lectura critica del propi treball.

BLOC 2 [Viatge 2]

El segon viatge proposa que a partir d’un fragment donat a classe, que és un
fragment d’un tot, s’ha de plantejar un viatge personal.

A partir del mapa, dels fragments donats a classe i de la proposta exposada a
l'aula, es proposa utilitzar el dibuix com a eina d’observacié, de reflexié i de
procés creatiu, per tal descobrir resolucions grafiques a partir del joc, I'expe-
rimentacid i la hibridacié dels distints llenguatges i sistemes de representa-
cid, tant analogics com digitals. L’objectiu d’aquest segon bloc és desenvolu-
par una proposta personal a partir del mapa que emprarem com a principal
via metodologica per tal d’ampliar els criteris necessaris a I’hora de fusionar
recursos técnics, procedimentals i conceptuals.

Activitat dirigida

Definicié de la part i el tot; introduccio a les formes i patrons de creixement,
com de transformacié geométrica (fractals, exponencials, aleatoris...).
Hores: 10

Resultats d’aprenentatge: Coneixement del maxim nombre de técniques i
metodologies bidimensionals, tridimensionals, analogiques i digitals per a la
representacié del creixement.




Activitat supervisada

A partir dels exemples que es mostraran, es proposen exercicis especifics de
desenvolupament individual dels coneixement de les técniques i la seva hibri-
dacié i fusié amb altres procediments. Configuracié del creixement, modul,
composicio, ritme, direccio.

Hores: 15

Resultats d’aprenentatge: Capacitat per a utilitzar y creuar de manera natural
diferents técniques de representacio.

Activitat autonoma

A partir de la configuracié iniciat a classe, es planteja I’experimentacié auto-
noma dels estudiants per descobrir els limits dels recursos mostrats.

Hores: 20

Resultats d’aprenentatge: Capacitat per a experimentar i desenvolupar recur-
sos propis de representacio.

Activitat d’avaluacié

Exposicio i debat a 'aula de les metodologies, processos i resultats obtinguts
durant el viatge.

Hores: 5

Resultats d’aprenentatge: Comprensio i lectura critica del propi treball.

BLOC 3 [Viatge 3]

El tercer viatge proposa I'’elaboracié d’una creacié videografica i sonora a
partir d’'un fragment de so enregistrat pel mateix alumne. A partir del so i
amb el mapa donat a classe, els estudiants han d’escollir el seu recorregut
per tal de realitzar les propostes hibrides utilitzant el medi del dibuix i del vi-
deo.

Activitat dirigida

Definicié del fragment de so, recursos per a la seva edicio, recursos per la
I’edicié videografica i reconeixement dels trets principals de la representacio
audiovisual.

Hores: 10

Resultats d’aprenentatge: Coneixement del maxim nombre de técniques i
metodologies bidimensionals, tridimensionals, analogiques i digitals per a la
representacié del so.

Activitat supervisada

A partir dels exemples que es mostraran, interpretacié creativa d’un estimul
donat coma punt de partida.

Hores: 15

Resultats d’aprenentatge: Capacitat per a utilitzar y creuar de manera natural
diferents técniques de representacio.




Activitat autonoma

Lliure hibridacié en el procés i la resolucié en 2D i 3D, analogic i digital. Defi-
nicio de les etapes del procés per part de I'estudiant.

Hores: 20

Resultats d’aprenentatge: Capacitat per a experimentar i desenvolupar recur-
sos propis de representacio.

Activitat d’avaluacié

Exposicio i debat a 'aula de les metodologies, processos i resultats obtinguts
durant el viatge.

Hores: 5

Resultats d’aprenentatge: Comprensio i lectura critica del propi treball.

—Avaluacié

L’assisténcia a classe és obligatoria: I'estudiant ha d’assistir a un minim d’un
80% de classes, en cas contrari ’avaluacio final baixara considerablement.
Per poder superar 'assignatura s’han d’haver realitzat i entregat tots els tre-
balls del curs dins dels terminis fixats. La nota final sera la mitja ponderada
entre les parts especifiques avaluables, tenint en compte el procés d’apre-
nentatge de I'alumne i la qualitat del seu treball autonom. Als estudiants que
durant el curs hagin fet un seguiment adequat de I'assignatura i que tot i aixi
els quedi algun aspecte no assolit, se’ls donara 'oportunitat de poder superar
la materia refent alguna de les activitats d’avaluacio al final del semestre.
S’haura d’estudiar cada cas en funcié de la situacié de cada estudiant.

Treballs a realitzar

Viatge 1
e Carpeta/Dossier del VIATGE 1 amb tot el contingut del procés en un unic

document pdf (enunciat/mapa del viatge indicant el recorregut, dibuixos, fo-
tos, procés descriptiu i imatges finals).

Viatge 2
e Edicié segons un tipus d’arquitectura editorial experimental (control de 2

ambits: planol 2D i volum)

e Carpeta/Dossier del VIATGE 2 amb tot el contingut del procés en un Unic
document pdf (enunciat/mapa del viatge indicant el recorregut, dibuixos, fo-
tos, procés descriptiu i imatges finals).

Viatge 3
e Treball audiovisual en format avi.

e Carpeta/Dossier del VIATGE 3 amb tot el contingut del procés en un unic
document pdf (enunciat/mapa del viatge indicant el recorregut, dibuixos, fo-
tos, procés descriptiu i imatges finals).



Sistema d’avaluacié
Cada viatge sera avaluat tenint en compte els segiients criteris:

1. Seguiment continu a l'aula-taller / participacio i implicacié 20%
2. Recorregut pels diferents ambits de representacioé (procés) 30%
Resultat d’Aprenentatge RA1, RA2, RA3, RA4

3. Capacitat d’hibridacié de la proposta final / risc (sintesi) 30%
Resultat d’Aprenentatge RA5, RA6, RA7, RA8, RA9, RA10, RAT

4. Documentacio d’entrega / dossier 20%
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—Programacié de I’assignatura
Les activitats s’organitzen d’acord amb els tres viatges descrits:

BLOC 1 [Viatge 1]

Setmana 1 Presentacio assignatura / Sessié d’introduccid
Setmana 2 Expedicid 1: Taller antidibuix

Setmana 3 Expedicié 2: Taller digital

Setmana 4 Expedicié 3: Taller render analogic

Setmana 5 Expedicié 4: Taller d’hibridacié

Setmana 6 Lliurament / Presentacié i critica

6



Resultats d’aprenentatge: Coneixement del maxim nombre de técniques i
metodologies de representacié bidimensionals, tridimensionals, analogiques i
digitals. Capacitat per a utilitzar y creuar de manera natural diferents técni-
ques de representacié. Capacitat per a experimentar i desenvolupar recursos
propis de representacié. Comprensid i lectura critica del propi treball.

BLOC 2 [Viatge 2]

Setmana 7 Enunciat: Patrons de creixement

Setmana 8 Desenvolupament: Taller publicacions
Setmana 9 Desenvolupament: Taller estampacio
Setmana 10 Desenvolupament: Taller patrons digitals
Setmana 11 Lliurament / Presentacié i critica

Resultats d’aprenentatge: Coneixement del maxim nombre de técniques i
metodologies bidimensionals, tridimensionals, analdogiques i digitals per a la
representacié del creixement. Capacitat per a utilitzar y creuar de manera
natural diferents técniques de representacié. Capacitat per a experimentar i
desenvolupar recursos propis de representacié. Comprensié i lectura critica
del propi treball.

BLOC 3 [Viatge 3]

Setmana 12 Enunciat: Imatge en moviment

Setmana 13 Desenvolupament: Taller d’animacié analogica
Setmana 14 Desenvolupament: Taller d’animacié digital
Setmana 15 Desenvolupament: Taller de muntatge
Setmana 16 Lliurament / Presentacid i critica

Resultats d’aprenentatge: Capacitat per a utilitzar y creuar de manera natural
diferents técniques de representacié. Capacitat per a experimentar i desen-
volupar recursos propis de representacié. Comprensio i lectura critica del
propi treball.

Per a totes dels activitats

Lloc: Escola Massana (excepte la sessié introductoria del viatge 3, que sera
Ciutat Vella).

Materials: Instruments de dibuix, papers/cartrons/plastics varis, utils per a la
construccié de maquetes (eines de tall, adhesius...) , teléfon amb camera de
fotos, etc. Es comunicara als estudiants els requeriments materials especifics
d’algunes de les sessions.



—Competéncies i resultats d’aprenentatge.

Competéncies especifiques

CEO03- Demostrar que coneix, comprén i relaciona les teories necessaries
per a les aplicacions técniques i tecnologiques propies de les arts visuals,
el disseny i els oficis artistics.

RA1 (CE03.11)- Aplicar el coneixement sobre les diferents aplicacions técni-
ques de la representacié per generar propostes en els camps de I’art, el dis-
seny i les arts aplicades.

RA2 (CE03.12)- Vincular el llenguatge de les noves tecnologies a les arts i el
disseny.

CEO08- Demostrar que coneix i interpreta els referents teorics establerts a
partir de I’experiéncia, la interpretacid, la reflexié i la comprensié.

RA3 (CE08.13)- Aplicar els referents tedrics per produir nous discursos i for-
mes artistiques en el terreny de la representacio.

CE11- Aplicar els coneixements adquirits per formalitzar un pensamenti/o
un sentiment a partir de la percepcid, ’expressié, el llenguatge, el context
cultural i/o els valors estétics.

RA4 (CE11.5)- Relacionar el procés i el context per generar idees que
posteriorment puguin materialitzar-se.

CE14- Explorar i experimentar en la recerca de recursos propis per aplicar-
los al desenvolupament d’un llenguatge i una poética personal.

RA5 (CE14.4)- Plantejar idees i realitzar propostes renovadores des del punt
de vista técnic.

CE24- Valorar, constatar, i prendre decisions sobre I’eleccié dels métodes,
els instruments i els materials adequats en relacié a cada situacié i context.
RA5 (CE24.13)- Utilitzar els mitjans/medis técnics i materials adequats a cada
proposta.

RAG6 (CE24.14)- Prendre decisions i valorar-les de forma autdnoma tot el llarg
del procés de treball.

CE19- Diferenciar els valors estétics d’altres valors socialment reconeguts.
RA7 (CE19.4)- Generar idees i propostes que integrin diferents valors.

CE25- Organitzar de manera apropiada a cada circumstancia I’Gs dels mit-
jans d’expressié grafica i dels sistemes de representacié bidimensional i
tridimensional amb eficacia i fluidesa, tenint en compte el destinatari, el
medi i les diferents situacions formals.

RAS8 (CE25.5)- Triar i utilitzar els sistemes de representacié adequats a cada
situacio i objectiu.

RA9 (CE25.6)- Identificar les caracteristiques del medi, la situacié formal i els
requeriments del destinatari al qual es dirigeix la proposta.

CE29- Generar i manipular models de la realitat per simular-la i aixi establir
i/o comprovar hipotesis en I’estudi de la realitat.

RA10 (CE29.8)- Utilitzar els mitjans i les solucions manuals, mecaniques o
informatiques en cada moment més adequades que permetin resoldre pro-
blemes o confirmar suposicions formals i conceptuals.



Competéncies transversals

CT11- Gestionar eficientment el temps i els recursos.
RA11 Capacitat d’organitzar i acomplir les etapes del treball.



