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Informatica.

—Descripci6

Formacié sobre I'is de les eines i recursos informatics vinculats a la creacié.

—Contingut.

introduccié

Eines vs. creativitat: context, processos i tendéncies.

Software lliure i software propietari. Conceptes relacionats: Llicéncies, treball col-la-
boratiu, ...

Metodologia basica de treball: analisi previ, documentacid, recursos, eines esca-
ients.

Experimentacié amb les eines: compatibilitat amb diferents dispositius.

Treball en equip: gestid, cooperacid i organitzacid.

Area de contingut 1:

Introduccié al mon de la creacié d’imatge vectorial.

- Introduccié: Qué és un programa vectorial: Adobe Illustrator vs. Inkscape.
Projectes amb tecniques vectorials: analisi d'exemples.

- Tendéncies. Contextualitzacio.

- Recursos i imatges inicials: experimentacié i recerca.

- Familiaritzar-se amb I'espai de treball. Gesti6é de confiangca amb les noves eines.

- Eines basiques: Creacié i edicié de tracats. Modes de dibuix. Transformar objectes i
formes basiques.. Creacié manual i numeérica. Radi de vertex. Costats poligonals. Di-
buixar cantona-da/cantonada o centre/cantonades. Crear i definir tragats.

- Els Tragats: Les corbes de Bezier. Tragats basics: Rectes/corbes. Ancoratges. Con-
text creatiu. Compatibilitats i transformacions.

- Edicié del color. Conceptes i diferéncies: Quadricromia i Tintes Planes. Pinzells i
degradats: gestid i creacié de noves opcions.

- Vectorizacié d’imatges de Mapa de Bits mitjangant el Calc Interactiu. La Pintura In-
teractiva.

- Text: Editar i composar textos. Text en tragats. Text de contorn

- Opcions de text / Paragraf i Caracter. Columnes i files. Vincular caixes.

- Organitzar elements: Capes. Guies. Alinear objectes. Agrupar. Pagines. Espais de
treball. Multipagina / Exportacié.

- Compatibilitat amb els diferents. formats.

Area de contingut 2: Introduccié al tractament de la imatge de Mapa de Bits
Introduccié al mén de la creacié d'imatges de Mapa de Bits.

- Introduccié: Que és un programa vectorial: Adobe Photoshop vs. GIMP.

Projectes: analisi d'exemples.

- Tendéncies. Contextualitzacio.

- Recursos i imatges inicials: experimentacié i recerca.

Eines:

- Introduccié a la imatge digital. Mapa de Bits. Formats. Modes de color. Mida i reso-
lucié d’imatges.

- Seleccions: Qué és i per a qué serveix una seleccié. Eines de selec-cio.

- Els tracats. Aspectes vectorials del PSD. Qué sén i per a que serveixen els tragats.
Les corbes de Bezier. L’eina Ploma. Opcions de treball.



- Treball amb capes.

- L’Gs del text: Capes de text: L’Us de text en un programa Bit Map.

- La Gestié de Color. CMYK i RGB. Panells de mostra. Els degradats. Els motius.

- Eines de pintura.

- Retoc d’Imatge i edicié de fotos. Opcions.

- Combinar imatges. Retallar imatges.

- Collage.

Area de contingut 3: Edicié6. Integracié d'elements i interactivitat.

- Introduccié: Que és la edicié. Principis basics. Adobe InDesign vs. Scribus.
Importacié i Integracié d'elements. El treball amb reticules. Projectes interactius i en
paper: analisi d'exemples.

- Tendéncies. Contextualitzacid.

Funcionament de les eines. Les finestres i I'espai de treball.

- Eines basiques: Creacié de documents. Creacié i disseny amb les pagines mestres.
- Tractament tipografic. Caixes de text i d'imatge. Capes.

- Estils de text. Composicid. Estils de caracter i de paragraf. Importacio i exportacio
d’estils. La tabulacié i la creacié de taules de contingut.

- Interactivitat: Tractament i importacié d'imatges. Els vincles.

- Organitzacio: Capes. Guies. Pagines. Espais de treball. Exportacio.

- Document per la impremta. Procés de colors.

- Format per I'impressié vs. format interactiu.

- Interaccié: organitzacié i desenvolupament.

—Objectius formatius

Coneéixer metodologies, conceptes i recursos associats a eines informatiques creati-
ves.

Desenvolupar els processos creatius de les arts i el disseny amb els recursos i el pro-
gramari escaient per cada projecte.

Resultats de 'aprenentatge

RA.1- Utilitzar la terminologia informatica i les eines de software i hardware adequa-
dament.

RA.2- Aplicar els coneixements teorics apresos dels mitjans informatics amb eficacia
a les seves diferents aplicacions: arts visuals,

arts grafiques, disseny i oficis artistics.

RA.3- Resoldre i desenvolupar representacions grafiques diverses mitjangant els mit-
jans informatics apresos.

RA.4 -Aprendre del que han fet altres autors, per crear una nova obra amb un llen-
guatge propi.

RA.5 - Aprendre a delimitar el territori expressiu dels mitjans informatics.

RA.6 -Verificar les habilitats necessaries per a I'is adequat dels mitjans informatics.
RA.7 - Reconéixer la importancia d’una ética en I’is de les xarxes i referenciar-la en
I’exercici de la professio.

RA.8 -Demostrar una actitud activa i creativa en la recerca de solucions i alternatives



—Metodologia docent i activitats formatives

A l'assignatura d'Informatica totes les activitats son transversals: és complementen
de manera que tots els coneixements i habilitats adquirides conformin un sistema de
treball en el qual I'alumne pugui demostrar un marcat estil propi. Per tant, Es valorara
tant el treball individual i el grupal, I'evolucié de al llarg del curs, com la capacitat
d'analitzar v i adaptar-se a nous contextos, |'autocritica i la defensa cada projecte.
ACTIVITAT DIRIGIDA Sessions centrades en I'exposicié de continguts conceptuals,
processos practics per a la presentacié d'exercicis. Analisi d'exemples i experimenta-
cié amb nous recursos i metodologies.

ECTS 24%

Hores: 37

Resultats d’aprenentatge: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

ACTIVITAT SUPERVISADA Seguiment i assessorament a |'aula-taller pel desenvolu-
pament i la resolucié de les practiques i exercicis autdbnoms proposats. Es molt im-
portant el treball de recerca previ de cada projecte.

ECTS 13% Hores: 19

Resultats d’aprenentatge RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

ACTIVITAT AUTONOMA

Estudi, interpretacio i reelaboracié de la informacio prévia per a la

realitzacio de les propostes autonomes de I'estudiant.

ECTS 55%

Hores: 13

Resultats d’aprenentatge RA1, RA2, RA3,RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

ACTIVITAT D’AVALUACIO

En relacié a les competéncies i continguts del curs:

Seguiment continu del treball i I'assisténcia a I'aula- taller 20% de la nota

Valoracié periodica mitjangant Activitats d’avaluacié 50%de la nota

Valoracid dels treballs autonoms 30%de la nota

ECTS 8%

Hores 12

Resultats d’aprenentatge RA1, RA2, RA3,RA4, RA5, RA6, RA7, RA

—Avaluacié

L'avaluacié sera continua.

Per aprovar l'assignatura sera imprescindible realitzar totes les activitats per cada
area de continguts.

Es realitzaran practiques on es posara a prova la capacitat de I'alumne per resoldre i
desenvolupar diverses projectes, mitjancant els mitjans apresos. Aquestes practi-
ques es lliuraran i defensarem en les dates fixades pels professors.

Al finalitzar cada area de continguts, es verificaran els coneixements i les destreses
adquirides en la utilitzacié de cada programa mitjangant una prova d'avaluacié pre-
sencial que s'avaluara amb nota.

L’assisténcia a classe és obligatoria. Es passara llista al comencament de cada classe.
La puntualitat, I'actitud i 'assisténcia sén imprescindibles per al correcte desenvolu-
pament del programa de curs i seran factors importants per a la nota final.

Activitat d’Avaluacié

En relacié a les competéncies i continguts del curs

Seguiment continu del treball i la assisténcia a I’aula taller. 20% de la nota
Valoracié periodica mitjangant activitats d’avaluacié. 50% de la nota
Valoracié dels treballs autonoms. 30% de la nota



Resultat Aprenentatge
RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

TREBALLS A REALITZAR

1-INTRODUCCIO. CONTEXT. (activitat dirigida)
Conceptes: Recerca, analisi i experimentacié amb noves eines (obertes i/o privati-
ves)

2- EL DIBUIX VECTORIAL (activitat supervisada i autdnoma)

— Inici: recerca, analisi desenvolupament del treball

— Tracgats i color: recerca, analisi i desenvolupament del treball

— Edicié de tragats i de color: recerca, analisi i desenvolupament del treball

— Calc Interactiu i Pintura Interactiva: recerca, analisi i desenvolupament del treball

3- LIMATGE DE MAPA DE BITS (activitat supervisada i autdnoma)

— Conceptes i context: : recerca, analisi i desenvolupament del treball

— Els tragats i I'escaneig: recerca, analisi i desenvolupament del treball

— Capes, text i color: recerca, analisi i desenvolupament del treball

— Retoc d’imatge i edicio fotografica: : recerca, analisi i desenvolupament del tre-
ball

— 5-Mockups: recerca, analisi i desenvolupament del treball

4- EDICIO. (activitat supervisada i autdbnoma)

— Fonaments i contextualitzacio : recerca, analisi i experimentacio.

— La maquetacid: conceptes: recerca, analisi i desenvolupament del treball
— El color: recerca, analisi i desenvolupament del treball

— Edicié d’imatges: : recerca, analisi i desenvolupament del treball

— Publicacions interactives: : recerca, analisi i desenvolupament del treball

—Bibliografia
Tutorials integrats en el software utilitzat:

— Adobe llustrator CC: http://www.adobe.com/es/products/illustrator.html
— Inkscape: https://inkscape.org

— Adobe Photoshop CC: http://www.adobe.com/es/products/photoshop.html
— GIMP: http://www.gimp.org

— Adobe InDesing CC:http://www.adobe.com/es/products/linDesign,html

— Scribus: https://www.scribus.net/scribus-1-4-6-released/

Conceptes i recursos.

MULLER-BROCKMANN, Josef (2016). Sistemas de reticulas. Un manual para dise-
Aadores gréficos. Barcelona: Gustavo Gili.

BRARDA, Maria Cecilia (2016). Motion Graphics Design. La direccion creativa en
branding de TV. Barcelona: Gustavo Gili.

GNU. Categorias de software libre y software que no es libre. https://www.gnu.org/
philosophy/categories.es.html

CREATIVE COMMONS. Licencias. http://es.creativecommons.org/blog/licencias/
WIKIMEDIA COMMONS. https://commons.wikimedia.org




—Programacié de I’assignatura

Setmana 1

Activitat INTRODUCCIO GENERAL. Presentacié dels professors i dels alumnes.
Presentacié del programa del curs: I'avaluacio, calendari, metodologia, materials,
contingut.

Introduccié a I’entorn informatic on es treballara. Us del servidor i accés com usuari
Analisi, desenvolupament i defensa del projecte. Autocritica.

CONCEPTES BASICS.

Software lliure vs. software propietari.

Metodologia, recursos i recerca.

Drets d'autor. Creative Commons.

Treballs d'experimentacié amb les noves eines.

Lloc Aula Massana

Resultats d’Aprenentatge RA6, RA8

Setmana 2

Activitat:

Presentacié i comentaris sobre els treballs autdnoms lliurats (activitat grupal).
INTRODUCCIO A LA COMPOSICIO VECTORIAL

Tipus de documents. Eines basiques.

Tracats basics: figures principals. Creacié manual i numeérica. Radi de vertex. Costats
poligonals. Transformar objectes.

Experiments amb transformacions.

Organitzar objectes. Composicié de formes i il-lustracions.

Recursos oberts.

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 3

Presentacié, dubtes i comentaris sobre els treballs autdonoms lliurats (activitat gru-
pal).

TRACATS | COLOR

Eines i opcions de tragats. Conceptes. Aplicacions.

Modes de color, Eines i opcions associades. Aplicacions i transformacions.

Treball de composicié sobre tragats i color.

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 4

Presentacid, dubtes i comentaris sobre els treballs autbnoms lliurats (activitat gru-
pal).

CALC | PINTURA INTERACTIVA:

Col-locar, enllagar o incrustar imatges. Enllacos.. Reemplacgar, actualitzar, editar
imatges

Calc Interactiu: Com vectoritzar imatges de Mapa de Bits calcant imatges automati-
cament. Expandir.

Eina 3d, extrusié i gir. ll-luminacions, mapejar il-lustracié

Experimentacio: unir punts, bloguejar seleccions, aillar tragos seleccionats. Compo-
sicions amb tragats compostos.

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 5

Avaluacié

Realitzacié d’una activitat d’avaluacié dels coneixements assolits sobre creacié vec-
torial.

Lloc: Aula per assignar



Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 6

Comentaris sobre treballs i avaluacio.

IMATGES DE MAPA DE BITS.

Que és un vector. Que es una imatge en mapa de bits. Contextualitzacié. Formats:
aspectes vectorials dels PSD. Tragats i mapes de bits. Corbes de Bézier

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana7

Presentacié, dubtes i comentaris sobre els treballs autdonoms lliurats (activitat gru-
pal).

Tragats, I'escaneig i importacié des de dispositius mobils.

Experimentacié amb les eines associades als tragats. Conversié de tragats a selecci-
ons.

Resolucio i qualitat d’imatge. Fotografia digital del context: treballs de transforma-
ciob.

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 8

Presentacid, dubtes i comentaris sobre els treballs autdonoms lliurats (activitat gru-
pal).

CAPES. TEXT | COLOR.

Retocs a mida: pinzell corrector, puntual, parcel-la, tampé de clonar. Combinacié de
resultats. Treballar amb Capes: crear i eliminar; visualitzar, ocultar i bloquejar capes.
Enllagar, unir, combinar, agrupar, capes. Opcions de fusi6. Crear estils nous. Modes
de capa. Mascares de capa.

La Gestio de Color. CMYK y RGB. Panells de mostra.

Els degradats. Els motius. Eines de pintura més habituals.

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 9

Presentacid, dubtes i comentaris sobre els treballs autdonoms lliurats (activitat gru-
pal).

RETOC D’IMATGE | EDICIO DE FOTOS

Retoc d’imatge: Histogrames. Nivells. To / Saturacid. Equilibri de color. Capes
d’ajust.

Control de Llums altes i baixes. Combinar fotos. Retallar fotos. Enfocar/desenfocar.
Clonar. Canals de mode de color segons I'arxiu. Canals Alfa. Canals de Tinta plana.
Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 10

Presentacié, dubtes i comentaris sobre els treballs autdonoms lliurats (activitat gru-
pal).

CREACIO D’UN MOCKUP

Definicid i conceptes. Seleccié d’imatges. Importar imatges d’una camera i/o unmo-
bil. Crear mapa de desplagament. Importar objecte intel-ligent.

Combinacié i creacié de MockUp. Noves propostes

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 11

AVALUACIO

Realitzacié de I'activitat d’avaluacié dels coneixements assolits.

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8



Setmana 12

INTRODUCCIO A LA EDICIO. PUBLICACIONS EN PAPER | INTERACTIVES.
Fonaments basics de la maquetacié: conceptes. Sistemes de reticules i integracié
d'elements.

Relacié entre el programari de maquetacio, els de tractament de text, els de mapes
de bits i els de dibuix vectorial: el treball transmedia.

Glossari basic d'edicié de text i de maquetacid. Analisi de diferents tipus de maque-
tacio: llibres, revistes, dossiers, etc. Que és un llibre d’artista.

Nocions basiques de tipografia.

Recerca i creacié de material inicial.

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 13

Presentacid, dubtes i comentaris sobre els treballs autdonoms lliurats (activitat gru-
pal).

Conceptes relacionats amb I'organitzacié del treball. Creacié i

personalitzacié de I'area de treball, modes de visualitzacié de pantalla. Eines i Prefe-
réncies, paletes i menus. Opcions de les caixes de text i caixes d’imatge. Pagines
mestres.

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 14

Presentacid, dubtes i comentaris sobre els treballs autbnoms lliurats (activitat gru-
pal).

MAQUETACIO DE TEXTOS.

Edicio de textos: eines, caixes, efectes, alineacié i color. Espaiar i Voltejar. Donar co-
lor de fons a les caixes: experimentacié amb contrast color/forma. Files i Columnes,
Espaiat de marge. Flux de text. Desplagament. Crear contorns de text. Diferenciacio
entre paleta i caracter: cos i Interlinia, Kern i Track, Escales, Linia base. Paragraf:
Justificar el text, Sangries, Separar Paragraf. Els procediments d’importacié de text.
Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 15

Presentacid, dubtes i comentaris sobre els treballs autdonoms lliurats (activitat gru-
pal).

EDICIO I COLOR

Aplicacio del color. Controls de color. Mostres. Biblioteques de mostres. Paleta Co-
lor. Degradats. Tintes planes i colors procés. Gestor de tintes. Transparéncies. Mane-
res de fusié.

Ombra paral-lela. Esvaniment de vores. Acoblat.

Inici del Dossier individual de l'assignatura

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 16

Presentacid, dubtes i comentaris sobre els treballs autdonoms lliurats (activitat gru-
pal).

EDICIO: Integracié.

Integracié d’imatges. Importar i exportar documents, imatges i grafics. Diferencies
entre arxius JPG, TIFF y EPS. Edicié de les imatges importades. Imatges dintre d’un
marc o siluetades. Diferencies entre imatges en Escales de Grisos i imatges a Color.
Repas dels dubtes del projecte de maquetacio i control del treball autonom.

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 17

Presentacid, dubtes i comentaris sobre els treballs autdonoms lliurats (activitat gru-
pal).

EDICIO INTERACTIVA

Desenvolupament d'una publicacié interactiva. Conceptes, organitzacié del projecte.
Analisi, recerca i desenvolupament del projecte.



Repas dels dubtes del treball del curs i consultes personalitzades de control del Dos-
sier de la Assignatura.

Lloc: Aula per assignar

Resultats d’Aprenentatge RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8

Setmana 18

Desenvolupament d’una activitat d’avaluacié dels coneixements assolits sobre edi-
ciod.

Lloc: Aula per assignar

—Competeéncies i resultats d’aprenentatge.

Competéncies especifiques

CEO03- Demostrar que coneix, comprén i relaciona les teories necessaries per a les
aplicacions técniques i tecnologiques propies de les

arts visuals, el disseny i els oficis artistics.

RA.1 (CEQ3.1)- Utilitzar la terminologia informatica i les eines de software i hardware
adequadament.

RA.2 (CE03.2)- Aplicar els coneixements tedrics apresos dels mitjans informatics
amb eficacia a les seves diferents aplicacions: arts visuals,

arts grafiques, disseny i oficis artistics.

CE12- Aplicar els coneixements assolits per establir el dialeg entre la teoria i la prac-
tica que fa possible el procés de formalitzacié i de conceptualitzacié.

RA.3 (CE12.1)- Resoldre i desenvolupar representacions grafiques diverses mitjangant
els mitjans informatics apresos.

CE21- Respectar la paternitat de les obres i no apropiar-se del treball dels altres.
RA.4 -Aprendre del que han fet altres autors, per crear una nova obra amb un llen-
guatge propi.

Competéncies transversals

CTO02- Reconéixer les limitacions propies i de la disciplina en els diferents ambits de
la practica professional.

RA.5 - Aprendre a delimitar el territori expressiu dels mitjans informatics.

RA.6 -Verificar les habilitats necessaries per a I'is adequat dels mitjans informatics.
CTO07- Utilitzar de forma responsable els sistemes de comunicacio i informacié d’In-
ternet.

RA.7 - Reconéixer la importancia d’una ética en I’is de les xarxes i referenciar-la en
I’exercici de la professio.

CT10- Desenvolupar una metodologia de treball propia que serveixi per enfrontar-se
al major nimero de situacions possibles i que mostri el

coneixement dels mecanismes d’accés a la documentacid i a la informacié.

RA.8 -Demostrar una actitud activa i creativa en la recerca de solucions i alternatives



